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I. PODSTAWOWE ZASADY z 2009-09-10

A. SYSTEM PRAWIE CALKOWICIE NATURALNY.
Niektore sekwencje sztuczne to:
transfery po otwarciach 1, v i a, niektore odpowiedzi 2¢ MULTI, oraz sztuczna licytacja w obronie —
wejsécia po otwarciach przeciwnika 1&, 1o, 1v i 1a - wg systemu Badger’a.
Sztuczne sa rowniez niektdre 2-kolorowe przejecia po otwarciu przeciwnika. Po ,,Two over one” 2NT F!!

B. ZASADA PREFERENCJI KOLOROW STARSZYCH : obowiazuje do wysokosci Forsingu/ do dogranej.
C. ZASADY OBOWIAZUJACE W LICYTACJI DWUSTRONNEJ :

a) po otwarciu partnera i wejsciu przeciwnika gramy jedna kontra negatywna do wysokosci 3 pik (kolejne kontry maja
charakter karny lub pro pozycyjny)

b) nowy kolor forsuje na wysokosci 1 i 3, nawysokosci 2 - nie forsuje!

c) jezeli partner dat pierwsza odzywke (lub kontre wywotawcza) i po pozytywnej licytacji drugiego partnera i
interwencji przeciwnika - ponownie ("na pozycji swobodnej") zabiera gtos w licytacji, to obowiazuje zasada, ze
przed dograna nie mozna spasowac; trzeba tylko wybra¢ najkorzystniejszy kontrakt.

II. OTWARCIA
2.1. Otwarcie 1& - wieloznaczne:
a) 11-14, 18-20 lub 25+ pc; sktad zréwnowazony bez 5-ki v, a
b) 15+ pc, 6+ & lub 5% i 4-ka v, A (lub 6 i4e)
c) 11-18 pc, sktad 4-4-4-1 z singlem ¢
d) 19+ pc na dowolnym kolorze 5+, 8+lew
2.2. Otwarcie 1e - naturalne, o znaczeniach :
a) 11-21 pc, 5+
b) 11-17pc, 4¢ i 5
c) 11-18pc, 4-4-4-1 z4e
2.3.. Otwarcia 1w, 1a - naturalne, kolor 5+, 12-18 pc
2.4. 1 NT - 15-17 pc, sktad zrownowazony, bez starszej 5-ki
25. 2% - 11-14 pcwg systemu "PRECISION"
2.6. 2¢ - "MULTI":
a) 6-11 pc starszy kolor 6+
b) 18-21 pc ze sktadem 4-4-4-1 (oprocz singla ¢ )
c) 23-24 pc, skiad zréwnowazony bez starszej 5-ki
2.7. 2v - otwarcie 2-kolorowe : 5-11 pc, 5+ % i inny kolor 5+
2.8. 2a - otwarcie 2-kolorowe : 5-11 pc, 5+ A i 5+ &, ¢
2.9. 2NT - otwarcie 2-kolorowe na mtodszych 7-11 pc
2.10. 3 %, ¢, v, a-blok na kolorze 7+ (wyjatkowo 6+)
2.11. 3NT - ,GAMBLING”
2.12. 4 &, ¢ - "TEXAS RPA" na v (a) minimum 9 lew
2.13. 4 v, a - naturalny blok oparty na prawie "2 i 3"
2.14. ANT - conajmniej 6-5 w & i ¢, co najmniej 10 lew.

I11. LICYTACJA PO OTWARCIU 1«

3.1. PIERWSZE ODPOWIEDZI
le = a) negat, 0-6 pc
b) 7-11 pc na kolorze mtodszym (lub obu)
€) 16+ pc, sktad zrownowazony bez st. 4-ki i mt. 5-ki
lv,a =7+pc, naturalne, Forsna 1 okrazenie
INT = 7-9(10) pc, sktad zréwnowazony bez st. 4-ki
2% = 11+ pc, 5+, Forsing/ prawie do dogranej!, mozliwa st.czworka
2¢,v,a = (12+ gdy kara) 13+ pc, Forming do dogranej, kolor 5+, reka jednokolorowa
2NT = 10-11 pc, skiad zréwnowazony, bez st. 4-ki

3% = 09-11pc, 6+;

3¢ = transfer na v, kolor 7+ z 2 st, honorami bez st. honoréw z boku

3v = transferna & (jak 3¢)

3a = transfer na 3NT (1) (,,wole by to byto grane z reki otwierajacego™)

3NT = 13-15 pc bez st. 4-ki, reka zréwnowazona,
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3.2. NIEKTORE SEKWENCJE PO 1& -—-1¢

a) la ---1e

lv (naturalne, nie F; moze by¢ 3-kal)
-- 14, INT, 2%, 2¢ = naturalne, stabe
- 2v = staby z fitem 4+
- 24 = staby z dobrym kolorem 6+ &
- 2NT =5¢-4%,9-11pc
- 3% =5&-4¢, 9-11pcC
-- 3¢ =6+¢ 9-11 pc
- 3w = 5+w, singleton, 4-6 pc
- 34 = reka zréwnowazona, 18+ pc
- 3NT = reka zréwnowazona, 16-17 pc

b)Podobnie po rebidzie 1a; odzywke 34 zastepuje wowczas odzywka 3w !

C) le - 1o

INT = 18-20 pc, skiad zréwnowaz.;
dalej jak po otwarciu INT

d) 1l — 1o

2NT = 25+ pc, sktad zrdwnowazony,
dalsza licytacja wg konwencji "BARON" i transfery

3.3. NIEKTORE SPECJALNE LUB FORSUJACE SEKWENCJE PO 1s --1v, 4
UNIWERSALNY GADGET 24 (relay)- pytanie o sile i sktad (,MAGISTER - PRO")

le - 1w
1a, NT - 2&
le - 14
INT --- 2&

(Gadget ten jest stosowany rowniez po otwarciach 14,v, a)!Odpowiedzi — wg ogdlnie przyjetych zasad
Otwierajacy wskazuje site i fit w kolorze odpowiedzi:

2¢ - minimum bez fitu w kolorze odpowiedzi;
2 w kolor odpowiedzi - minimum z tréjka w kolorze odpowiedzi;
2 w drugi kolor starszy - maksimum z trojka w kolorze odpowiedzi;
2BA - maksimum bez tréjki w kolorze odpowiedzi
INNE REBIDY ODPOWIADAJACEGO
le - 1w
14, NT--- ?
--- 2e =staba dwukoloréwka 4 v-5+ ¢ (po INT NF)
- 2v = sign off
- 24 = rewers (po INT), opis reki, figury rozproszone
- 2NT = inwit
- 3%,0 = FK, 5+ --5+
--- 3v = inwit, reka jednokolorowa 6+

(Po otwarciu 1 ¢ obowiazuje identyczny schemat, ale:

w sekwencji 1 ¢

-1lv - 14 - 2% - jest czwartym kolorem a nie gadzetem !1)

le — 14
INT - 7
-—- 2¢ = 5+te --4a;NF
--- 2v = b5+a -4v; NF - otwierajacy licytuje dalej tylko z nadzwyczjnymi nadwyzkami
- 24 = sign off
-—- 2NT = jak po odpowiedzi 1w (inwit)
- 3%, ¢ = F. do dogranej, 5+ -- 5+
- 3v = wyrazne ambicje szlemikowe ( inaczej licytujemy 4)

- 34

kolor 6+, F!
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LICYTACJA PO OTWARCIU 1& Z KOLOREM 5+, 15+ PC

l% - 1w
28 - ?
--- 2 = 10+pc F/IG (sztuczne!)
--- inne zapowiedzi — naturalne, nie F, max 9 pc

LICYTACJA PO OTWARCIU 1« ( 18+ PC) | ODPOWIEDZI 1w, a

Rebid 2e oznacza:
a) relay (pytanie) na 5+ i 4% (lub v po odpowiedzi 14)
b) 3+ v (a), 18+ pc ,,odwrotka”; odpowiedzi wg schematu:4, 4, 5,
3%/e =4 v /ai5+s/e 10-12 pc,
3v =51 10+pc,
3a/NT = kolor 6+ staby/silny
Rebid 2NT oznacza :
sktad zrownowaz. bez 3v, (a), 18+ pc.
Licytacja po rebidzie 2NT
le - 1w
2NT -(bez 3w i bez4s, 18+pc)-?

- 3& = 4+ & (nadwyzkowe!)
- 3¢ = 4+¢ (nadwyzkowe!)
- 3v = 6+v (nadwyzkowe !)
--- 34 = 44 --bv

--- 3NT = max. 5%, bez aspiracji (7-8 pc)
--- 4,4 =naturalne,5-5

la - 1a
2NT -- (bez trzech pikow) -?
--- 3&,¢,v = 4-kalicytowana (tezz 5a1)
--- 34 = 6+a
--- 3NT = jak po odpowiedzi 1v
- 4&,6v = 5-5

LICYTACJA PO ODPOWIEDZI 1 NT

le - INT
2 ¢ = (Sztuczne pytanie (FK) -- ?

- 2v =2-3-4-4

- 24 =3-2-4-4

-- 2NT =333 (4) (dalej 3% (pytanie)
odpowiedzi: 3¢ =3-3-4-3;

3v=3-3-3-4)
-- 3%,¢ = 5+ w licytowanym kolorze

LICYTACJA PO ODPOWIEDZI 2«

le - 2&

2¢ = tylko 12 pc, sktad zréwnowazony, (tez ze starszymi 4-kami!)
UWAGA : W tej sekwencji rebid odpowiadajacego 2NT nie jest F!

1l - 2&

2v,a = naturalne zgtoszenie 4-ki, F/na 1 okrazenie

1l - 2&

2N = 14+ pc, reka zréwnowazona bez st. 4-ki, F/do dogranej !

1l - 2&

3% = F !, 4+&, dwuznaczne, botez od 15 pcna 5+ & !
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IV. LICYTACJA PO OTWARCIU 1e

4.1. PIERWSZE ODPOWIEDZI - wg ogdlnych zasad, ale:

- 20 = 4+e, bez4 v,a, 10+pc, F/2NT!
-~ 3¢ = BLOK], 4+¢
- 3v,a, 4% = [ SPLINTER”!

42. SEKWENCJA 1¢ -- 2¢ =10-15pc,4¢ i 4%, 5+e albo16+pcz 4+ ¢!

UWAGA : Odpowiedz 2 ¢ wyklucza 4-ki v i &, nie moze to by¢ tez sktad 3-3-4-3 (i),
bo z taka reka licytuje sig 2NT (10-11 pc) lub 3NT (13-15 pc),

Rebidy otwierajacego :

-- 2v,a = zatrzymaniado 3NT

- 2NT 5-3-3-2 "dot"

-3¢ = 4+sFA

- 3¢ = 6¢,dot, nieF!

-- 3NT = kontrakt (15-17 pc, zréwnowaz., na 6-ciu v )

4.3. SEKWENCJE PO REBIDZIE 2«

le - lv.a
2% --

-- W podstawowej wersji oznacza sktad 4¢ - 5& (tez 5-5) ale z reka zawierajaca singletona v (a) nalezy tak licytowac
réwniez ze sktadem 5¢ - 4% !
Ze sktadem 5-4-2-2 mozna da¢ rebid 1NT, a z 4%, 3-ka w kolorze odpowiedzi (i singletonem w drugim starszym) mozna
licytowa¢ 2 w kolor odpowiedzi, szczegdlnie gdy 3-ka zawiera starsze honory !
Niektore rebidy odpowiadajacego po pierwszej odpowiedzi 1v:

-- 24 = F, "czwarty kolor"

-- 2NT ,FORSUJACE 2NT” !

-- 3%, = inwitowe, naturalne
-- 3v = inwithab6v
-- 34 = "SPLINTER"! (dogry we !)

Niektore rebidy odpowiadajacego po pierwszej odpowiedzi 1s:

-- 2v = F,"czwarty kolor"
--3v = F/G,55
- 4v = "SPLINTER" (dogryw & !)

inne -- jak po odpowiedzi 1.

4.4. LICYTACJA PO REWERSIE 2v

le - 1a
29 - ?
("REWERS", F/1, 15+ PC)

-- 24 = 5+ stabe
-- 2NT = forsujace pytanie o sktad
- 3% = "4-ty KOLOR"
-- 3¢ = signoff
-- 3v = uzgodnienie; moze by¢ tylko typu ,,podtrzymanie”
-- 3a = inwitna dobrym kolorze 6+
-- 3NT = 10-12 pc, reka zrownowazona

INNE SEKWENCJE PO OTWARCIU 1e - wg ogdlnie przyjetych zasad licytacji naturalnej!
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V. LICYTACJA PO OTWARCIACHZ¥(1)9-09-10

OGOLNE ZASADY :

W sekwencji 1v -- 1a -- INT rowniez obowiazuje GADGET 2« Inne sekwencje — na og6t naturalne,
obowiazuje "4-ty kolor", wywotanie kombinowane oraz F 2NT (po odpowiedzi "Two over one").
W sekwencji 1v -- 1a zgtoszenie nowego koloru (2, ) jest forsujace na 1 okrazenie, mozna bowiem tak licytowaé
z sita do 18 pc (skok - tylko ze sktadem 5-51)
Po otwarciach 1v/a i silnym uzgodnieniu koloru (np. po two over one i 2NT F, a potem
uzgodnienie koloru otwarcia itp.) zalicytowanie 3NT oznacza zawsze silna reke z aspiracjami szlemikowymi ale bez
krétkosci.
Kazda nastgpna odzywka odpowiadajacego to cue-bid, najczesciej krotkosciowy. Taki schemat licytacyjny obowiazuje
réwniez po otwarciu 1 ,silny na st. piatce!”
Po otwarciach 1w/a i licytacji dwustronnej (np. opp. wchodzi kolorem, partner nas popiera, drugi opp. przelicytowuje
kolorem swego partnera itp.) — powtorzenie koloru otwarcia nie jest inwitem, a tylko ,,przepychem”; jesli chcemy
zainwitowaé — to X lub inny kolor!

5.1. LICYTACJA PO OTWARCIU 1v
Niektore (sztuczne!) odpowiedzi :
- 2NT = transfer na & -
a) staby z kolorem 6+ bez fitu v
b) 54 i fit v z sitqg 10-11 pc,
dalej - automat 3 i - PASS lub 3%

- 3% = jak 2NT, ale na kolorze !

- 3¢ = inwit z fitem v w sktadzie zréwnowazonym (9-11 pc)

- 3v = BLOKUJACE ! ( 4+w, singleton, 4-6 pc)

- 34, 4% = SPLINTER!

- 3NT = ,NIEWYGODNY SPLINTER” ! —tu na krétkosci ¢

- 4e = 12— 14 pc z fitem w sktadzie zréwnowazonym, bez dobrej 4-ki z boku

UWAGA: Stosowanie gadzetu 2# powoduje, ze sekwencja 1v --- 1a
INT --- 3w oznacza tylko inwit;
z reka silniejsza, tez o aspiracjach szlemikowych, trzeba przejs¢ przez 24!
SEKWENCJE PO "TWO OVER ONE" | INNYCH ODPOWIEDZIACH
A)Po 1lv - 2% (29)

Rebid 2v = dét otwarcia (12-13 pc), nie koniecznie 6v;tezz 4s.

Powtdrzenie przez odpowiadajacego koloru "two over one™ nie forsuje!

Rebid 2NT = sitg 14+ pc i praktycznie forsuje do dogranej! UWAGA : tak mozna licytowaé rowniez z 6-kaw!
Rebid 3% = inwit do koncéwki z sita 14-15 pc i dobra 6-ka (modelowa reka powinna zawiera¢ co najmniej drugi

honor w kolorze odpowiedzi).

UWAGA : W sekwencji 1v - 2&/¢ bezposrednie uzgodnienie koloru odpowiedzi $wiadczy o rece nadwyzkowej (na
0got powyzej 14 pc) i 4/ ¢; z sita 12-13 (14) pc najpierw nalezy powtorzy¢ kolor otwarcia (nie koniecznie z kolorem
6+), a dopiero po FORSUJACYM 2NT licytujemy :

-- 3 w kolor odpowiedzi z 4-ka

-- 3 w kolor otwarcia z 6-ka

-- 3 NT ze sktadem 5-3-3-2 z dublem w kolorze odpowiedzi

-- 3 wnowy kolor - oznacza to trojke w kolorze odpowiedzi (raczej ze starszym honorem) i trojke w kolorze

licytowanym !
lv -- 2
26 - 2wl

Ta sekwencja oznacza dobry fit # i site co najmniej F/G!
Otwierajacy z reka nadwyzkowa licytuje cue-bid; z minimum — koncowke!
ly -- 2&
2¢ -- 2NT!
Ta sekwencja, to réwniez F/G, ale bez fitu!
Oznacza albo bardzo dobry kolor &, albo sktad zréwnowazony 16+pc (z sita 12-15 licytujemy 3NT!)
Ten schemat licytacyjny obowiazuje réwniez po otwarciu 1a!

B)Po 1v - 2%
-- 3v = blokujace !
-- 24 ="“mam singlai chce go sprzeda¢” (dalej automat 3&)

-- 3%, 3= inwit, kolor wymagajacy uzupetnienia
-- 2NT = inwit - pytanie o uzupetnienie pikowe (lub 4-ka a!)
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5.2. LICYTACJA PO oTwWARCIU 142 2009-09-10

Odpowiedzi — jak po otwarciu 1v, ale:

2v = kolor 5+, ale moze by¢ stabsze niz normalne ,,two over one”, (minimum 9 pc, wéwczas kolor 6+
powtarzalny).
2NT, 3%,3¢  =transfery (podobnie jak po otwarciu 1¥),
3v = inwit w sktadzie zréwnowazonym 10-11 pc,
3NT = ,niewygodny splinter”, a wiec z singlem v, 4% i 4¢ - splintery,
4e = 12— 14 pc z fitem w skladzie zrownowazonym, bez dobrej 4-ki z boku
UWAGA: sekwencja 1a -- 2%
3v = inwit!

Z reka silng i fitem w trzeba ,,przejs¢” przez 2NT!

VI. LICYTACJA PO OTWARCIU INT

Pierwsze odpowiedzi :

2 = "STAYMAN"

2¢ = TEXAS nav

2v = TEXASna s

24 = TEXASna &

2NT = TEXASna ¢

3%, ¢, v, A = sktady 5431 (ale tez 5521) z sita 9+ pc.
3%/e =kolor 5+ i krétkos¢ w drugim mtodszym (3-4 w starych; dopuszczalny sktad 6430, ale nie 6421!).
3v =singleton a i 5-4 w mtodszych lub 1255, nawet 1165, (ale nie 1264).
34 =singleton v i 5-4 w mtodszych, 2-3 piki, mozliwe 2155 lub 2065 (ale nie 2164).

Ze sktadem +55 w mtodszych, jesli partner probuje zagra¢ kontrakt w kolor starszy, to znosimy go na 4NT (lepsze ¢)
lub 5& (lepsze trefle)

4% = GERBER (przy dwoch asach sprzedajemy kréle)

- dalej - 4ANT do pasa

4¢,4 % = "DUZY TEXAS"na v, 4

VILI. LICYTACJA PO OTWARCIU 2&

Odpowiedzi :

- 2¢ F. pytanie o sktad

-- 2v,a = kolor 5+, nie F.

-- 2NT = INWIT, 10-12 pc, reka zréwnowazona

(czesto na karach, sporadycznie ze stabg czwdrka v lub a,wéwczas 4-3-3-3)
-- 3% = "niezobowiazujace podtrzymanie"

-- 3¢,v,4 = F/G, kolor 6+

28 - 267
—-29.A=5&+-4v.4

--2NT = 6& gobra otwarcia
--3% = 6« dototwarcia
-3¢ = 6&%-46¢ 13+-15-pc

-3 v/a=6%-4v/a ,gora”
Dalsza licytacja po otwarciu 2&, pytaniu 2 i pierwszej odpowiedzi

2% - 2¢
2v -- 24 = dalsze pytanie, tez z pikami!!)
2NT, =gora
3v = 5422
3% = 6+
3e¢,4 =3451
w zwiazku z tym : 2NT po odpowiedzi 2 jest nie F!!
24 - 2¢
246 -- 2NT = (dalsze pytanie!)
3% = 6+
3e, 5422

3va
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2NT -3& = dopasal!l
- 3¢ = Pytanie o ewent. singletona!
3v = singleton czerwony, teraz mozna pytac przez 34
3NT  =singl ¢

4 =singl v
3a = singleton &
3NT = brak singletona
2% - 29

3% - 3¢ Pytanie
3v = singleton czerwony, teraz mozna pytac¢ przez 3a
3NT  =singl ¢

4 =singl v
3a = singleton &
3NT = brak singletona
2% - 24
3¢ - 3v = F/G, kolor 6+
34 = 2-1-4-6
3NT= 1-2-4-6
4% = 0-3-4-6
4e¢ = 3-0-4-6
UWAGA!

Obowiazuje wywotanie koncowe!! (4 ¢ po zadaniu 2 pytan!), inne odzywki odpowiadajacego po ostatecznym
wyjasnieniu sktadu przez otwierajacego, wskazuja kolor do gry i sa rownoczesnie pytaniem o 5 wartosci na
uzgodnionym kolorze! (3 NT — to kontrakt!). Uzgodnienie wg schematu: zalicytowanie najnizszego ,,dostepnego” koloru
(z wytaczeniem 3NT i 4 ¢) — uzgadnia kolor najdtuzszy
(oczywiscie po otwarciu 24 beda to zawsze trefle), drugi i trzeci kolor — uzgadnia kolory kolejne co do diugosci (lub —
jesli dwa réwne, np. 3-3, to kolejno — mtodszy — starszy. Po odpowiedzi — zalicytowanie koloru uzgodnionego jest
kontraktem ostatecznym! Natomiast kolejne odzywki pytajacego — inne od koloru uzgodnionego — to pytania o wartosci
w kolorze zalicytowanym; odpowiedzi: NIC, D lub AK, K lub AD, A lub KD, AKD.

VIII. LICYTACJA PO OTWARCIU 2¢ "MULTI"
Znaczenia wg wariantow :
a) 6+ v lub &, 6-11 pc (UWAGA : nie zaleca si¢ otwiera¢ ze sktadem 6-4 w starszych !)
b) 4-4-4-1, sita 19-21 pc (dowolny singleton!)
¢) sktad zréwnowazony bez st. 5-ki, 23-24 pc

Pierwsze odpowiedzi:
1. 2v = negatywny wyhor (tez z 5-ka ), sita do 14 pc

2. 24 = forsujace pytanie o sklad
3. 2NT = min fity w obu starszych . pytanie
4. 3% = inwit do koncowki w starszy; odpowiedzi transferami:
3¢/v =,d01", nav/a! de/v = ,gora” na v/a!
5. 3¢ = inwitdo koncowki w st., ale z reki otwierajacego (odpowiedzi natur.)
6. 3v = BLOK (dobre fityw v i al)
7. 34 = inwitnadobrych 64
8. 4% = licytuj swdj kolor transferem!
9. 4¢ = licytuj swoj kolor naturalnie!
10.4v = jamam Kiery i chcg to grac!

8.1. LICYTACJA PO 2¢ -- 2%
Z reka wg wariantu a) 6+ v lub &, 6-11 pc
-- PAS lub 2a.
3w lub 4w jest naturalne i "do pasa" ! (dobry kolor 6+, odpowiednia sifa!)
Z reka wg wariantu b) 4-4-4-1, sita 19-21 pc (dowolny singleton!)
-- otwierajacy wskazuje kolor singletona przez zalicytowanie koloru o szczebel nizszego
(przez TEXAS); 34 =sings 3% =sing¢ 3¢ =singv 3v =singa
poczym odpowiadajacy ZAWSZE najpierw uzgadnia kolor do gry - réwniez przez transfer !
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2¢ - 29
3% (xe) --
-- PAS (gramy 3, na wigcej nas nie stac!)
-- 3¢ = gramyw !

-- 3v = gramyw a !

-- 3a = gramyw & !
2¢ - 29
38 (X&) --

-- PAS (wystarczy!)

-- 4% = gramyw ¢ !

-- 4¢ = gramyw v !

-- 4v = gramyw a !litd.

Otwierajacy automatycznie (karnie) licytuje kolor do gry, a odpowiadajacy :

-- PAS = "nic wiecej nie chce!”

-- koncéwka w kolor uzgodniony (dalej nie wolno licytowac !)

- inny kolor = cue-bid

-- ANT = BLACKWOOD na 5 wartosci !

podniesienie (powyzej koncdwki) = inwit

Natomiast zalicytowanie 3NT (po wskazaniu koloru singletona) jest "do gry", a 4NT - inwitem do géry otwarcia !
Z reka wg wariantu c) : sktad zrownowazony bez st. 5-ki, 23-24 pc

2¢ - 29

2NT!--- 2

-- dalsza licytacja wg konwencji BARON i TEXAS, po uzgodnieniu koloru do gry - cue-bidy, Blackwood na 4

wartosci (tylko po jednoznacznym uzgodnieniu koloru, inaczej jest to inwit). Wszelkie licytacje skaczace, to cue-bidy

krétkosciowe.

UWAGA : zalicytowanie 34 wzywa partnera do zgtaszania kolejno swych czworek; 3NT po 3# to czwdrka &. Jesli po

2NT chcemy gra¢ 3NT, to koniecznie musimy przejs¢ przez 3%, bowiem

zalicytowanie od razu 3NT (po 2NT) oznacza transfer na ¢! (powinien to by¢ w miarg dobry kolor). Inne transfery to 3¢

(v), 3v (), 3a (). Jesli otwierajacy ma dobry fit w kolorze transferu, to moze zalicytowa¢ cue bid (lub 3NT), w

przeciwnym razie licytuje kolor transferu. Uwaga: po transferze na mtodszy i cue bidzie partnera zalicytowanie 4NT jest

do gry (nie mam nic interesujacego! — np. reka KD109xx, xx, Dxx, WX).

8.2. LICYTACJA PO 2¢ -- 2 & = forsujace pytanie o sklad

2NT = stabyna kierach
3% = staby na pikach
3¢ = gora na kirach
3v = go6rana pikach

8.3. LICYTACJA PO 2¢ -- 2NT = min fity w obu starszych . pytanie
Z reka wg wariantu a) 6+ v lub s, 6-11 pc

3% = ,,g6ra na starym”, po pytaniu 3¢ odp :
3v = pikil,
3a =Kkiery!

3e = ,dot” na kierach

3v = ,dot” na pikach

Po wskazaniu przez otwierajacego koloru otwarcia odpowiadajacy licytuje koncowke w ten kolor;
inny kolor — to cue bid, 3NT —do gry.
Z reka wg wariantu b) 4-4-4-1, sita 19-21 pc (dowolny singleton!)

3a, = wskazanie uktadu 4441 z singletonem &,!
4, = wskazanie uktadu 4441 z singletonem, ¢ ,!
4e = wskazanie uktadu 4441 z singletonem w,!
4e = wskazanie uktadu 4441 z singletonem & ,!

poczym odpowiadajacy ZAWSZE najpierw uzgadnia kolor do gry - réwniez przez transfer !

Z reka wg wariantu c¢) sktad zréwnowazony bez st. 5-ki, 23-24 pc
3NT! ("po prostu", sita potaczonych rak wynosi co najmniej 35 pc, w dalszej licytacji 4NT jest pytaniem 0 4 ASY 1), a
4% - “BARON”
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IX. LICYTACJA PO OTWARCIAC 22009609'10

otwarcie 2-kolorowe : 5-11 pc, 5+ # i inny kolor 5+

9.1. SEKWENCJE PO OTWARCIU 2 v

2v -- 24 = proba zagrania 2s,

pasz & lub 3% (#)kolor 2- ¢j piatki

2v -- 2NT = F pytanie o skiad,

-- 3%, ¢ = naturalne, dot otwarcia

--3v = via

--3a, = & (), gora otwarcia bez pikéw

--3NT = & (), gora otwarcia z jednym trzymaniem pikowym
2v -- 3& = inwit, jesli z s, jesli nie to PAS, lub 3¢

2v -- 3¢ = inwitdo gry w Kiery!

9.2. SEKWENCJE PO OTWARCIU 24
Dalsza licytacja wg podobnych schematow jak po otwarciu 2v:

2a -- 3% = doreki partnera, nie F. !
24 -- 3¢ = naturalne, F
2a -- 3v = inwit do koncOwki w piki
24 -- 34 = "INWITO - BLOK"
2a -- 2NT = pytanie,
odpowiedzi: 3/ ¢ (dot),

3v,a (gora)

W zwiazku ze znaczeniem otwarcia 2NT, otwarcia 3& i ¢ - to bloki konstruktywne, a 3v i a - stabe!
X. LICYTACJA PO OTWARCIACH NA 3 i 4 RECE

10.1. PO OTWARCIU 1&
Licytacja jak po otwarciu na 1i 2 rece, ale :
1% --2¢,v,4 =9-11 pc, dobry (") kolor 5+, reka 1-kolorowa, nie F!

10.2. PO OTWARCIACH 1vila
Po trzeciorecznych i czwartorecznych otwarciach 1v i 1a nie stosuje si¢ blokdw typu 1v -- 3w!
Sekwencje skaczace typu 1w -- 2NT, 3%, 3¢ - to kolor 5+ i dobry fit, 10-11pc (2NT —to
5+al) a 1a -- 3%, 3¢, 3v - to kolor 5+ i dobry fit, 10-11 pc.
Obowiazuje natomiast "UOGOLNIONE DRURY" (1), -- wg. p. 113.1.
10.4. UOGOLNIONE DRURY
PAS -- 1w
-- 1a = naturalne, nie F., bez fituw
-- AINT = wg systemu, moze by¢ lekko wzmocnione
-- 2% = DRURY
-- 2e = kolor 5+, bez fitu v, 8-11 pc
-- 2v = normalne podniesienie, do 9 pc
- 24 ="WYWOLANIE KOMBINOWANE", 4-kartowy fit ¥,dowolny singleton, 10-11 pc. Otwierajacy moze pyta¢
0 kolor singletona przez 2NT.
-- 2NT = 5a i dobryfit e Il
-- 3%, ¢= kolor 5+, dobry fit w, 10-12 pc.
-- 3w = bardzo dobry fit (5+), 10-11 pc.

PAS --- 1w
2% DRURY
-- 24 = a) "otwarcie podlimitowe"
b) normalne otwarcie z mtodsza 4-ka mtodsza (po 2vlicytuje si¢ 3& lub 3¢)
-- 2v = 12-14pc, 5+v, nieF.
- 24 = 44 -- 59, silne, F!
-- 2NT = 5-3-3-2lub6-3-2-2;15-16 pc

-- 3%, ¢ = 5-5/sitaod 14 pc
-- 3v = 6+v, 15+ pc
-- 3NT = 5-3-3-2, 16-18 pc (ale dobre trzymania !)
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PAS - 1a z 2009-09-10
- ?
-- INT = wg systemu, j.w.
- 2% = "DRURY"
-- 24, v = naturalne, kolor 5+, 9-11 pc, brak fitu &, nie F
-- 24 = "normalne podniesienie"
- 2NT = "WYWOLANIE KOMBINOWANE", 44, singleton, sita 10-11 pc (pytaniem o kolor singla jest 3% !)
-- 3%, ¢, v = dobry kolor 5+, fit &, 10-11 pc
PAS -- 1a
2% "DRURY"

dalsza licytacja jak po otwarciu 1v, z ta roznica, ze rebid 2v oznacza 5a i 4%, 12+ pc.

XIl. LICYTACJA W OBRONIE
UWAGA: Po otwarciach przeciwnika 1&, 14, 1v i 1a stosujemy OBRONE BADGERA!!

11.1. OBRONA BADGERA
Po otwarciu przeciwnika 1
1l - ?
1) PAS = a) 0-7 dowolny
b) 12 - 15 pc 4-3-3-3 (Traping pas)
c) 12-15z opozycja treflowa (jesli 1& naturalny)

2) X a) 16+, sktad dowolny
= p)8-15pc, 4+ w-i 4+ & lub ¢
3)1¢ = 8-15pc, 4+a -4+i inny

4) 1v,a = naturalne, 5+
5) INT 8-15pcC, 4+ & -4+ @
6) 2% = naturalne, 5+, reka jednokolorowa
7) 24, 2v,aNT -- jak otwarcie konwencyjne!! 3%/¢ = BLOK, (ale w zatozeniach “czerw. na zielone” -
konstruktywne!!)
DALSZA LICYTACJA (zawsze do stabego wariantu):
le - X - PAS - a) lv =negat z fitem v
b) 1 =negat bez fitu v
c) 1a =naturalne, 5+, nie forsuje, bez fitu v
d) INT = F pytanie o drugi kolor (moze by¢ taktyczne ze staba rekal!)
e) 2v/3v =zaleznie od zatozen - inwit lub blok!
f) 2%/¢/a =5+, dobry kolor, 10-12 pc, bez fitu v, nie F

1l - 1le - PAS - a) 1v =negat bez fitu & (najczesciej naturalne!)
b) 1a =negat z fitem &
¢) INT = F pytanie o drugi kolor
d) 2a/3a ="blok - inwit" (zatozenia!)
e) 2%/ e/v = 10 - 12pc, naturalne, 5+, dobra piatka, nie F

l& - INT - PAS - a) 2%/ ="do pasa"
b) 2v/a =kolor 5+, naturalne, nie F
€) 2NT = F pytanie o dtuzszy kolor (przy 4 - 4 licytuj 3-kg boczna!)
d) 3&/¢, 4%/ ¢ = "blok - inwit"
e) 3v/a =11 - 13 pc, dobry kolor 5+, inwit
Po otwarciu przeciwnika 1 ¢ (naturalne)

1) PAS = a) 0- 7 pc, sktad dowolny
b) 12 - 15 pc (trapping pas); 4-3-3-3 lub opozycja ¢
2) X = a) 16+ pc, sktad dowolny
b)8-15pc; 4+a -i 4+ s lubw
3) 1lv/a = naturalne, 5+, potem DRURY
4) INT =8-15pc, 4+ %i 4+ @
5) 2 = naturalne, reka jednokolorowa
6) 24, 2NT = wg "Alternatywne dwukolorowki"
7)2v/a = blok lub konstruktywne (zalezne od zatozen)
8) 3% = kolor 6+, konstruktywne, ale w zatozeniach korzystnych - blok
9) 3¢ = wywiad NT

DALSZA LICYTACJA - zgodna z zasadami opisanymi po otw. 1&, tzn.:
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16 — X -- PAS - z 2009-09-10

a) 1v = negat bez fitu &
b) 1a = negat z fitem &
c) INT = F pytanie o drugi kolor.................. itd.,
UWAGA: 24 lub3a,to "blok - inwit", ale z reka silnie inwitujaca nalezy licytowac:
le - X - PAS - INT?
PAS - 2&/v - PAS - 2lub 3al!
1e -- INT -- PAS --?

a) 2«/v = nie F, do gry
b) 2¢ = F. pytanie o dtuzszy kolor (z 4 - 4 licytuj 3-ke!)
c) 24 = naturalne bez fitu v, nie F)
Po otwarciu przeciwnika 1v/ a
le/a --?
1)PAS = jakpolsile
)X = a) 16+ pc, sktad dowolny

b) 8 - 15 pc, 4+ - 4+ a/v + miodszy
3)INT = 8-15pc, 4+-4+ &i ¢
4) 2%/ = reka jednokolorowa, 5+
5) 2w/a, 2NT = patrz "Alternatywne dwukolorowki"

DALSZA LICYTACJA - zgodna z zasadami opisanymi wczesniej, np.:

lv - INT -- PAS --?

a) 2«/¢ = "do pasa"

b) 2v = F pytanie o diuzszy kolor

C) 24 = naturalne, 5+, nie F

d) 2NT  =silny inwit

e) 3%/e ="blok-inwit"

UWAGA:
Po wejsciu do licytacji wg systemu Badger’a i interwencji drugiego przeciwnika kolorem na
wysokosci jednego, pytaniem o drugi kolor partnera jest X, natomiast INT jest naturalne i do
gry!, np.: 1% - X - 1¢ - X!! (pytanie, o drugi kolor oprécz Kierow)

11.2 PO OTWARCIU PRZECIWNIKA 1INT (15-17 pc)

X = reka 2 -kolorowa na 5+&/ ¢ - 4+ w innych kolorach, do 16 pc
2% = 4+ - 4+ wstarszym do 16 pc

2¢ = MULTI

2,v, o = dwukolorowe

2NT = na miodszych 5+ - 5+"

3%, ¢, v, o = "ODPOWIEDZIALNY BLOK"
INT - X -- PAS -- ?
-- 2% = nie F, do reki partnera
-- 2¢, v, Ao = wilasny kolor, nie F.
-- 2NT = F. pytanie o skiad,

INT-- X — PAS - 24

PAS -- ?
-- PAS = "mam 5 & i inny staba reka
--2¢ = 5eids
--2v = 5eidv
- 24 = 5eida
INT -- X -- PAS -- 2NT?
PAS -- ?
- 3% = "mam5 & i inny staba reka
- 3¢ = 5eids
- 3v = beidv
- 34 = 5¢ida

INT - X - XX --
-- PAS = "rdb co chcesz" (licytuj!)
--inny kolor = naturalne !

INT -- 2& -- PAS - ?
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Pas - bardzo staba reka z 6 2009-09-10

2 ¢ - negat odpowiadajacy pasuje z karami, lub licytuje swoj kolor
2v,a - dobry wihasny kolor; nieforsujace

2BA - inwit do koncéwki na sktadzie bezatutowym

3& ¢ - kolor 6+ z maksymalnie jedna lewa przegrywajaca

INT - 2% -- X -- ?
Pas - bardzo staba reka z 6+
XX = negat odpowiadajacy 24 z karami, lub licytuje swdj kolor
2v,a - dobry wiasny kolor; nieforsujace
2BA - inwit do koncéwki na sktadzie bezatutowym
3& ¢ - kolor 6+ z maksymalnie jedna lewa przegrywajaca

11.3. PO OTWARCIU PRZECIWNIKA INT (12-14 PC)

»Capeletti”, tzn. X — karna, 2% reka jednokolorowa na dowolnym kolorze, 2 ¢ - oba starsze,
2v,a =+5 v a i +4 w mtodszym.

11.4. WZNOWIENIE NA OST. RECE PO OTWARCIU PRZECIWNIKA

po otwarciu 1 - jak na 2 rece!
po otwarciach 1¢,v 1 & - wg ogdlnie obowiazujacych zasad!!
po otw. przeciwnika INT - ,,Capeletti”

11.5 DWUKOLOROWE ALTERNATYWNE PRZEJECIA PO OTWARCIU PRZECIWNIKA 1¢, v, &

Definicja : Zalicytowanie 2 w kolor otwarcia oznacza :

a) 5+ w kolorze najstarszym z pozostatlych i 5+ w jednym z pozostaltych, sifa 6 - 11 pc

b) 5+ -5+ w kolorach mtodszych z trzech pozostatych, sita 15 - 17 pc.
Zalicytowanie 2NT oznacza :

a) dwa kolory 5+ - 5+ miodsze z pozostalych, 6 - 11 pc

b) kolor najstarszy 5+ i jeden z pozostatych 5+, 15 - 17 pc.
UWAGA: sita rak zakwalifikowanych do wariantow silnych powinna by¢ skupiona w ujawnianych kolorach! (Nie
liczy¢ do bilansu singlowych kréli, dam itp!)
Z powyzszej definicji wynika, ze rece 5+ - 5+ osile 12 - 15 pc nalezy licytowac "po kolei”, zgtaszajac najpierw kolor
starszy, a potem miodszy (lub wznawiajac po raz drugi licytacje kontra)

11.6. OBRONA PO OTW. PRZECIWNIKA NA WYSOKOSCI 2 i WYZEJ
PO OTWARCIU 24 "ACOL"

X = "mam trefle !"

2 w kolor = wskazanie koloru do ewentualnej obrony, lub do wistu

2NT = BLOK, 5+ -5+ w kolorach dowolnych

3wkolor = BLOK

PO OTWARCIU 24 "PRECISION"

X = wywotawcza, 13+ pc

2 w nowy kolor = naturalne, nie forsujace

2NT = 16 - 18 pc, reka zréwnowazona, zatrzymanie &

3 w kolor wtasny = "blok konstruktywny"

PO OTWARCIU 2¢ "WILKOSZ" i "MULTI" ORAZ 2v i 24 -wejscie LEBENSOHL!!
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X1l NIEKTORE SEKWENCJE W A AZ3) DllsTRONNES

ZASADY OGOLNE

A. Po otwarciu partnera na wysokosci 1 i wejsciu przeciwnika kolorem, zalicytowanie nowego koloru FORSUJE NA
WYSOKOSCI 1 i 3 -NIE FORSUJE NA WYSOKOSCI 2 I UWAGA : z fitem 3 - kartowym nalezy licytacje
podtrzymaé (nieforsujace wejscie nalezy traktowa¢ jako sugestie do dalszej licytacji !).

B. Po otwarciu partnera i wejsciu przeciwnika - X JEST ZAWSZE NEGATYWNA - do wysokosci 3 a (w
zatozeniach niekorzystnych - do 4a)oprdcz znaczenia klasycznego (8+ pc, 4 - 4 w nowych kolorach), kontra moze mie¢
rowniez charakter kontry objasniajacej - na wtasnym kolorze 5+ i wowczas jest F/G.

C. W zwiazku z powyzszym - jesli po wejsciu przeciwnika partner i drugi przeciwnik pasuja - wznowienie X jest
prawie OBLIGATORYJNE ! Wyjatek : normalne, niezbyt silne otwarcie i co najmniej 3 karty w kolorze przeciwnika !
D. ZAWSZE TYLKO PIERWSZA X JEST NEGATYWNA'! (nastepne sa karne lub propozycyjne).

E. Po otwarciu 1« i wejsciu przeciwnika - zalicytowanie nowego koloru z przeskokiem - to silna reka, 13+ pc, dobry
kolor 5+, F/G.

F. Po otwarciu w kolor i wejsciu przeciwnika - zalicytowanie nowego koloru z przeskokiem to kolor + fit ! Po wejsciu
przeciwnika nie stosuje sie SPLINTERA, chyba ze w kolor przeciwnika.

G. Zalicytowanie koloru przeciwnika (po jego wejsciu do licytacji rozpoczgtej otwarciem partnera) - zawsze jest F. !
Najczesciej oznacza krotkos¢ w kolorze przeciwnika, wowczas dobry fit w kolorze otwarcia, ale moze to by¢ tez reka
bardzo niezréwnowazona lub ew. reka, w ktorej do koncoéwki NT brakuje co najmniej p6t trzymania w kolorze
przeciwnika. "W pierwszym czytaniu” traktujemy to jak wywiad bezatutowy.

XII. LICYTACJA PO NASZYM OTWARCIU | INTERWENCJI PRZECIWNIKA

13.1. PO X WYWOLAWCZEJ]

la - X-- ?
-- PAS = stabe, 3+& (!1) lub 13+ pc zrdwnowazone
-- XX = 10 -12 pc (ale conajmniej 3% 1)
-- 1le = stabe, bez 3-ki &
-- 1w, a =naturalne, F/1
-- INT = jak bez interwencji przeciwnika
-- 2% = naturalne, kolor 5+, nie forsujace !, do 9 pc
-- 24,9, 4, 3% = BLOK!!

le --- X - ? -dalsza licytacja wg ogolnie przyjetych zasad!
le/a - X - ?
-- PAS = staby lub 13+ pc
- XX = 10-12 pc
-- INT = transfer na #!! (moze by¢ z fitem w kolorze otwarcia)
- 2% = transfer na #!! (tez z fitem w kolorze otwarcia)

- 2¢ = transfer na ¥!! (po otwarciu 1¥ = dobre podniesienie!)
-- 2v (a) = blokujace, 4 - 6 pc, ale 2% po otwarciu 14 to = dobre podniesienie!)
-- 3v (a) = BLOK, lepszy sktad (fit 4+, singleton !)
-- 2NT = inwitz fitem 4+, 9-11 pc
INT --- X - ?
- jesli X jest karna, to licytujemy transferami: XX = trefle (1)2% = kara, itd.
Jesli po XX przeciwnik skontruje nasze 2& (automatyczne), to zalicytowanie nowego koloru jest wskazaniem
dwukoloréwki bez trefli!
-- jesli kontra jest typu ,,bi”, to:
X karna! 8+ pc, "mozemy ich kontrowaé!"
- 2%, ¢, v, A = jak po NT bez kontry !
-- 3 w kolor = "MARTENS - PRZYBORA" !
-- 4 w kolor = jak bez interwencji ! (TEXAS)
Po otwarciu INT, dwoch pasach i X na ostatniej rece - zalicytowanie 2&, ¢ jest sign off- kolor 5+, dét otwarcia,
najwyzej jedno trzymanie w kolorach starszych !
28 - X --- ?
-- wg ogolnie przyjetych zasad
2¢ — X - ?
-- PAS = "graj 2¢ z kontra !"
-- XX = "licytuj 2%, bez wzgledu na to, co masz !"
-- 29,24 = jak bez interwencji
-- 2NT = F. pytanie!
2v, 6 - X - ?
-- PAS = "nie licytuj 1", moze by¢ silne !
- XX = "licytuj "
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-- nowy kolor = wtasny k QA),()BstQflO

-- 2NT = F. pytanie (reka raczej z fitem w kolorze otwarcia, nie koniecznie F. do dogranej !)
-- 3v, o = "BLOK - INWIT"

PO INTERWENCJI PRZECIWNIKA KOLOREM PO OTWARCIU 14 -wg ogdlnie przyjetych zasad!

PO OTWARCIU 1+, v, & - wg 0golnie przyjetych zasad!

PO OTWARCIU INT

INT -- 2& -- ?

— Xzastepuje Staymana, a 24 i2v sa transferami!
INT -- 2¢, v, & -- X negatywna (!), nowy kolor - naturalne : 2NT — Lebensohl, : kolor przeciwnika — pytani o
zatrzymanie!

XIV. LICYTACJA W STREFIE SZLEMOWEJ
-- cue-bid, SPLINTER

-- BLACKWOOD 102 na 5 wartosci (z dama atutowa), ale 5% = 1/4 ;a5 =0/3

XV. ZASADY WISTU

--- wist odmienny

--- zrzutki odwrotne

--- preferencja zrzutek ilosciowych i Lavinthali!

--- przeciwko 3NT -- "potwierdzenie wistu" ("mata potwierdza")
NIEKTORE SPECJALNE USTALENIA a) zrzutki do pierwszego wistu starszym honorem przeciwko NT :
--- do K --- ilosciowka !--- do A lub D --- marka !(awiec z KD10xx.... wistujemy D; partner majac
W - doktada go!)
w wyjsciu w kolor wskazany X karna
Wist odmienny

Wist z blotek
XX - blotka nizsza,
Xxx - blotka srodkowa, pdzniej blotka nizsza ,

XXxX - druga od gory, pozniej wyzsza (wskazanie parzystosci),
XXXXX - druga od gory, pozniej nizsza (wskazanie nieparzystosci),
Wist spod figury

Fx - wistujemy figura, z 10x wistujemy 10,

Fxx - karta srodkowa,

Fxxx - czwarta najlepsza,

Fxxxx - czwarta najlepsza,

Wist z sekwensow

A - AKX,

K - KDx lub AKsec,

D - DWXx, ADWX,

W - W10x, AW10x, KW10x,

10 - A109x, K109x, D109x

Zrzutki odwrotne

Sygnat ilosciowy

nizsza - wyzsza - wskazuje na parzysta liczbe kart w kolorze,
wyzsza - nizsza - wskazuje nieparzysta liczbe kart w kolorze,
Sygnat jakosciowy

niska blotka - zacheca do kontynuowania wistu (marka)

wysoka blotka - zniecheca do kontynuowania wistu (demarka)
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