Wspolny Jezyk ‘05

W kolejnych odcinkach zamieszczane beda te fragmenty systemu WJ 05, ktore roznia sie od rozwigzan przyje-

tych w systemie WJ 2000

1. Omoéwienie podstawowych réznic pomiedzy WJ 05 i WJ 2000

W jakim kierunku zmierza WJ 057

Wspdlny Jezyk zyskuje na swiecie coraz wiekszg popular-
nos¢. O dziwo, dzieje sie tak w czasie, gdy polskie pary
nie dominujg tak na swiecie, jak to bywato w niedalekiej
przesztosci. Wspdlny Jezyk zyskuje zwolennikow dzieki
brydZzowi w Internecie. Polscy brydzysci chetnie korzystajgq
z tej formy gry, a ich zagraniczni konkurenci (czy tez part-
nerzy) chca nauczy¢ sie, jak wtasciwie gra sie tym tajem-
niczym ,Polish Club”.

WyjdZmy naprzeciw tym checiom. Wspdlny Jezyk 05 tym
sie gtéwnie rézni od swoich poprzednikéw, ze ma na celu
sta¢ sie systemem miedzynarodowym. Rezygnujemy wiec
z lokalnych rozwigzan, ktére sg albo niedopuszczane na
zagranicznych turniejach (jak otwarcie Wilkosza), albo
trudne do strawienia dla naturalisty (jak na przyktad skom-
plikowana definicja otwarcia 1 ¢ w systemie WJ 2000).
Kolejnym celem jest usuniecie pewnych oczywistych sta-
bosci WJ, z ktérymi jak dotychczas nikt nie miat sity wal-
czy¢, takich na przyktad jak dalsza licytacja po sekwencji

14 — 3BA (gdy otwierajacy nie ma stabego wariantu trefla).

System licytacyjny nie moze sta¢ w miejscu. Pewne roz-
wigzania po prostu nie wytrzymujg proby czasu. Prawie
zadna para polskiej czotowki nie gra klasyczng odwrotkg
(4-4, 5-5), czy otwarciami potudniowoafrykarnskimi (4& na
kiery, 4 ¢ na piki). Co$ w tym musi by¢ — podgzajmy $la-
dem czotdwki.

Wreszcie, mam nadzieje usung¢ pewne niespojnosci, kté-
re wkradly sie do systemu WJ 2000, na ktére zwrdcili
uwage wnikliwi czytelnicy.

W przeciwienstwie do wersji WJ 95 i WJ 2000 tym razem
nie poprzedzam publikacji nowego systemu ankietg. Zale-
zy mi przede wszystkim na spetnieniu powyzszych celéw
bez dokonywania rewolucji w przyjetych i dobrze funkcjo-
nujacych rozwigzaniach.

Réznice w otwarciach

Otwarcie 16 — z czworki

W systemie WJ 2000 1 ¢ otwieraliSmy albo z piatki, albo z
czworki przy tréjkoloréwcee lub pigtce trefli. W wersji 05
proponuje uprosci¢ definicje otwarcia 1. Otwarcie to da-
jemy z czworki (tak jak w pierwszych wersjach Wspdlnego
Jezyka). Podam kilka argumentow za takg zmiana;

- Stosujgc dotychczasowe ustalenie nie wiedzieliSmy, czy
mozna partnera poprzec z trojkg kar z obawy przed zasta-
niem u niego czworki. W rezultacie musieliSmy i tak popie-
ra¢ dopiero z czworka.

- Mozna by sie zastanawiaé nad otwieraniem 14 zawsze z
piatki (jak 1% i 1a) — ale wtedy nieréwne uktady z czworkg
karo bytyby nie do wylicytowania.

- Dzieki otwarciu 1 ¢ z czwérki odcigzamy i tak przetado-
wane otwarcie 1.

- Przyjecie takiego rozwigzania jest fatwiejsze do zrozu-
mienia dla nowych adeptow Wspdlnego Jezyka; gracze
poczatkujacy nie bedg musieli przyjmowac skomplikowa-

nej definicji otwarcia 1, a brydzysci zagraniczni otrzymaja,
rozwigzanie, ktore jest blizsze ich przyzwyczajeniom.

Otwarcie 2¢ — Multi (stabe dwa na kierach i pikach)

Z rozrzewnieniem zegnamy starego, dobrego Wilkosza.
Pomimo staran polskich graczy Wilkosz nie zostat przyjety
do zestawu konwencji dopuszczalnych na zagranicznych
turniejach i w rezultacie wszystkie pary polskie, ktore gry-
wajg poza Polska lub w Internecie, wycofaly sie z tej kon-
wencji. W zamian stosowane sg ,polskie dwukoloréwki”;
2v (kiery i inny) oraz 2 (piki i mtodszy). 2 ¢ natomiast
stosowane jest jako ,ograniczone Multi”: stabe dwa na
kierach lub pikach. | okazuje sie, ze to rozwigzanie ma
szereg zalet. Najwazniejsze z nich to: unikanie sytuaciji,
gdy ,ha zgadniecie” po Wilkoszu gra sie kontrakt 2 e na
trzech atutach, mozliwo$¢ szybkiego przyblokowania prze-
ciwnika po otwarciu dwukolorowym (np. 2% — pas —4w)
oraz mozliwos¢ zagrania z dobrej reki po otwarciu stabe
dwa na kolorze starszym (np. kontrakt 4 ¥ na dtugich kie-
rach najczesciej znacznie lepiej gra sie z drugiej reki — tej
z krotszymi kierami, a to konwencja Multi $wietnie umozli-
wia).

Otwarcia 2v, 24

Jako sie rzekto, otwarcia te zmieniajg swoje znaczenie: 2%
oznacza dwukoloréwke 5-5 z kierami i innym kolorem
(moga nim by¢ réowniez piki), a 2a oznacza dwukoloréwke
na pikach i kolorze mtodszym. Oba otwarcia sg w sile Wil-
kosza.

Otwarcia 4%, 4¢

Mozna zaobserwowac odejscie od konwencji ,teksas po-
tudniowoafrykanski”. Otwarcia 4%, 4 ¢ przydajq sie jako
naturalne, blokujace. Przed pasem partnera sg dawane z
kartami na tyle niezrbwnowazonymi, ze nie rokujg powo-
dzenia kontraktowi 3BA.

Odpowiedzi

Odpowiedzi po 14

Najwiekszg chyba rewolucjg w systemie sg odpowiedzi
1BA i 2BA na otwarcie 1%. Ot6z proponuje, aby odpo-
wiedz 2BA byta forsujgca do dogranej (12+) bez starszych
czworek i mtodszych pigtek. W tej sytuacji role odzywki

le ¢ 0 inwitujacej petni odpowiedz 1BA, ktérg dajemy z sitg
9-11. Z kartg do 8 PC bez starszych czwérek odpowiada-
my 1. Przedstawie zalety tego rozwigzania:

- odpowiedz 3BA blokowata praktycznie licytacje, gdy
otwierajacy miat rece niezrownowazone z treflami (od 16
PC) lub silnego trefla

- mozna zagra¢ koncoéwke na sile roztozonej 11 (10) do 14
PC. Otwierajgc 1% na 14 punktach po odpowiedzi 1BA
mozemy spokojnie pozwoli¢ sobie na inwit 2BA

- jesli silny trefla na sktadzie zrownowazonym (18+PC)
trafia do karty bez starszych czwérek o sile 7-8 PC, kon-
trakt 3BA rozgrywany jest z silniejszej reki



- trudniej jest nas ztapaé na kontre; w tradycyjnej licytaciji:
1% - 1¢ - 1v — 1BA — pas mozna byto w ciemno dawac
kontre, bo licytacja wskazywata bilans 17 — 20 PC. Teraz
wskazuje bilans 17 — 22 i kontra jest ryzykowna

- zwalnia sie jedno ze znaczeh odpowiedzi 1e: z kartg 16+
punktow na skfadzie zréwnowazonym teraz odpowiadamy
2BA. W zamian za to do odpowiedzi 1 ¢ dochodzi karta o
znaczeniu: karta forsujgca do dogranej bez starszych
czworek (12+), niedobra do zajecia bez atu (np. z niechro-
nionym starszym dublem). Ta zamiana umozliwia zagranie
kontraktu bezatutowego z lepszej reki.

Odpowiedzipo 1¢,1vi 14

Po otwarciu 1 odpowiedzi 1BA i 2BA zachowujg swoje
znaczenie: odpowiednio (7-11) i (11-12) punktow.
Po otwarciach 1% i 1a odzywka 2BA jednoznacznie ozna-

cza karte inwitujgca do dogranej z fitem w kolorze otwarcia

(poprzednio: co najmniej inwit).

Wprowadzamy dwa typy Splinteréw: stabe — 34 po otwar-
ciu 1+ i 3BA po 1a oznaczajgce dowolng krotkosé w sile

9-12 PC, i silne (13 — 16 PC) — sprzedawane ,naturalnie”.

Odpowiedz 2BA po otwarciu 2&

Odpowiedz 2BA po otwarciu 24 jest konwencyjna o zna-

czeniu: ,partnerze, licytuj 3&”. Dajemy jg z dwoma typami
rak: blokujaca na treflach lub forsujgca dwukoloréwka bez
trefli. Odzywka taka ma zalety zaréwno taktyczne (wyblo-
kowanie przeciwnikéw), jak i techniczne: z rekami dwuko-
lorowymi po otwarciu 2& praktycznie nie ma jak licytowac.

Dalsza licytacja

2BA po powtdrzeniu koloru starszego

Po odpowiedzi 1 over one i powtdrzeniu koloru starszego
2BA jest forsujace na jedno okrazenie, np. w sekwenciji:

Charakterystyka otwar¢

1v — 14 —2v - 2BA mozna jeszcze zatrzymac sie w 3w,
ale nie wolno spasowac na 2BA.

Inna odwrotka

Przyzwyczailismy sie do naszej dobrej odwrotki: 4-4, 5-5,
ale okazuje sie, ze wiekszo$¢ czotowych par polskich do-
szta do wniosku, ze nie jest to optymalne rozwigzanie.
Wydaje mi sie, ze rozwigzanie, ktére zaproponuje, zwane
Bubrotka od jej propagatora (autora?, Stasia Bubu Gote-
biowskiego) zyskuje ostatnio najwiekszg popularnosé.
Licytacja po 1BA

Nie chce proponowac schematéw relayowych — nie w tym
kierunku podazajg systemy licytacyjne. Zaproponuje co$ w
miare naturalnego.

Licytacja po otwarciu 14 i odpowiedzi 24 (2+¢)
Zmiany zwigzane sg z otwarciem 1 e z czworki.

Licytacja po interwencji

Po otwarciu kolorem starszym i wejsciu przeciwnika po-
parcie z przeskokiem na wysokosci trzech jest blokujace;
kolor przeciwnika oznacza inwit do dogranej z fitem (lub
.2ty forsing”), a 2BA jest forsingiem do dogranej z fitem
(najczesciej czterokartowym) w kolorze otwarcia w skia-
dzie. (Naturalne 2BA zastapione jest przez kontre nega-
tywna i 2BA w nastepnym okrazeniu).

Wejscia
Z nowych rzeczy w tej fazie licytacji czytelnicy moga spo-

dziewac sie propozycji obrony po otwarciu 2 ¢ (Multi lub
Wilkosz), oraz obrony po stabym bez atu.

Otwarcie Opis Komentarz

(X 1) 12 —14 sktad rowny 1) nie ma obowigzku otwierania na 12 PC
2) 15+, na treflach 2) karta za silna na otwarcie 24 — Precision
2) 18+, dowolny 3) W tym rowniez forsing do dograne;

1e 1) 12 — 17 na czworce mozliwy ukfad: 4 kara, 5 trefli

1w, 14 11 — 17 na piatce

1BA 15 — 17, bez starszych pigtek

2% Precision (11)12 —14(15), 6 trefli lub 5 trefli i st. czworka

2¢ 6-11 Multi tylko stabe 2 na jednym starszym

2v 6-11 5w iinna pigtka

24 6-11 5a i mtodsza piatka

2BA 6-11, mtodsze (55)

3 w kolor blokujace siedem kart w kolorze

3BA gambling petny kolor mtodszy (7 kart), nic wiecej

4&.4¢ naturalne

Odcinek 2. Otwarcie 14

Odpowiedz 1¢

Odpowiedz 1 ma obecnie jedno z trzech znaczen:
a) 0 - 8 bez starszej czworki

b) 9 - 11 na ukladzie niezréwnowazonym bez starszej czworki
c) 12+ na ukladzie zrbwnowazonym — karta niedobra do zajecia bez atu
Wariant b) pozostat niezmieniony w stosunku do wersji WJ 2000; niezbedne jest oméwienie wariantéw a) i c).



Przyktady:
1% - Te
1v(1a) - 1BA
Obecnie odzywka 1BA oznacza site 5-8 PC — poprzednio oznaczata site 5-6 PC. Jesli otwierajagcy ma wariant przygoto-
waweczy trefla, to nic sie nie zmienia, gdyz i tak musi pasowac (a tylko przeciwnicy nie sg pewni, czy nalezy sie kontra z
bilansu). Podobnie nie widac¢ réznic, gdy otwierajacy ma silnego trefla. Skoro nie dat przeskoku, to o szlemiku nie ma co
marzy¢. Problem stanowi¢ moze strefa 16-18 punktéw na treflach. Proponuje nastepujace ustalenia:
1% - 1e
1v(1a) - 1BA
2% - ?
Otwierajacy wskazat site 16+ punktéw na starszej czworce i pigtce trefli. Odzywka ta jest forsujaca (otwierajgcy moze
mie¢ karte silng — trudng do sprzedania, np. uktad 5431). Odpowiadajacy ma do wyboru nieforsujgce odzywki naturalne:
2BA i 3% z sitg 5-6 PC oraz silniejsze odzywki pozostate (np. 2+, drugi starszy), ktére sg quasi-naturalne (pokazujg kolor
lub zatrzymanie) i wskazujg goére negatu: 7-8 PC.
Niezwykle przydatny powinien okazac¢ sie wariant ¢) odpowiedzi 1 ¢. Bardzo czesto przychodzi nam karta, z ktérg zgodnie
z dotychczasowymi ustaleniami musieliby$my zalicytowa¢ 3BA pomimo wyraznej niecheci do zajmowania bez atu. Przy-
ktady takich rak:

a) 432 v432 «KDW10 £AKW3

b) AAK2 v32 ¢KW97 &«D1076

c) aA32 vA32 ¢A432 %K32
W przyktadzie a) wiemy, ze wist w dowolny kolor starszy prawie na pewno bedzie mniej grozny, gdy kontrakt ustawimy z
reki partnera. W przykfadzie b) nie chcemy rozgrywac, bo boimy sie $miertelnego wistu w kiera. W przykfadzie c) mamy
zatrzymanie we wszystkich kolorach, ale doswiadczenie podpowiada nam, Zze praktycznie wist w kazdy kolor lepiej zosta-
nie przyjety, gdy na wiscie bedzie przeciwnik z prawej, a rozgrywac partner.
Obecnie z kazdym typem takich rgk odpowiadamy 1e.
Co dalej?
Po odpowiedziach 1+ lub 1a odzywka skaczgca w drugi kolor starszy mowi: ,licytuj 3BA — chyba, Ze masz silnego trefla
(lub od 16-u na treflach) — nie chce gra¢ ze swojej reki”. | nie martwimy sie wcale, ze ktéregos koloru nie trzymamy.
Otwarcie 14 w stabym wariancie oznacza reke zrownowazong (1 e jest z czworki), wiec i tak nic innego nie mozna zagrac
(a nieraz przeciwnicy nie trafig wistu).

Czyli:
1% - 1e
1a - 3v = licytuj 3BA

Po odpowiedzi 24 skoki na 3v i 3a oznaczajg ten sam wariant odpowiedzi 1 ¢ i jednoczesnie wskazujg kolor, ktéry lepiej
trzymamy (kiery w przyktadzie a), ha, ha, ha)).

Odpowiedz 1BA

Odpowiedz 1BA oznacza obecnie site 9-11 PC. To rozwigzanie ma przede wszystkim te zalete, Ze otwierajacy moze
catkiem spokojnie zainwitowa¢ dograng z sitg 14 PC na sktadzie zrbwnowazonym. Ponadto utatwiona zostaje licytacja po
rebidzie 2&:

14 — 1BA
2& = forsing do dogranej na treflach (16+)
Odpowiedz 2BA

Odpowiedz 2BA jest forsujgca do dogranej i oznacza karte od 12 PC na sktadzie zréwnowazonym bez starszych czwo-
rek i mtodszych pigtek. Reka odpowiadajgcego dobrze nadaje sie do zagrania bez atu ze swojej reki (gdyby tak nie byto,
zalicytowatby on 1 ). Przykiady rak:

a) #AD5 vK10 ¢D1098 «W1076

b) AAD vKD10 ¢KW98 £AD103

c) aD3 vAW ¢DW876 £DW65
Reka a) to karta graniczna — dét odpowiedzi 2BA. Reka b) dobrze rokuje na szlemika — na pewno nie poprzestaniemy na
3BA, ktére zapewne za chwile ustyszymy od partnera. Karta ¢) moze wydawac sie podejrzana. Dlaczego zajmowac bez
atu, gdy mamy do zgtoszenia pigtke, a jeden z koloréw starszych trzymamy drugg dama? Ot6z w karcie jest tyle lew
przegrywajgacych , ze o kontrakcie 5 w miodszy przy stabym wariancie otwarcia nie ma co marzy¢, a doswiadczenie uczy,
ze bez atu czesto dobrze jest zajg¢, majac w kolorze drugg dame (gdy partner ma trzeciego (czwartego) asa lub kréla, to
lepiej gra¢ z naszej reki).
Otwierajacy ze stabym wariantem trefla zawsze licytuje 3BA.
Prawdziwg korzysc¢ daje to ustalenie wtedy, gdy otwierajgcy ma silnego trefla. Zatézmy, ze posiadamy silnego trefla na
pieciu pikach i mtodszej czwérce, a po naszym otwarciu 14 padtaby staromodna odpowiedz 3BA. Jak zabra¢ sie do
uzgadniania koloru? Przy obecnym rozwigzaniu mamy na to cate okrazenie wiece;.
Podobng korzys¢ uzyskuje sie przy wariancie otwarcia 16+ na treflach. Mozna teraz ponizej granicy 3BA sprawdzi¢, czy
kontrakt firmowy nie ma rozsgdnej alternatywy lub ewentualnie z petng informacjg o bilansie i uzgodnieniu kolorow poze-
glowac w strone szlemika.
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Bubrotka

Jednym z najzagorzalszych oredownikéw zmiany systemu odpowiedzi po odwrotce jest Stanistaw Bubu Gotebiowski.
Wszyscy jeszcze grali ,po Bozemu 4-4, 5-5, a on namawiat kolejnych partneréw do zmiany konwenciji. Praktyka pokazata,
ze konwencja Bubrotki niezle sie sprawdza i dzisiaj prawie wszystkie pary czotéwki odeszty od klasycznych odpowiedzi
na odwrotke. Proponowany tutaj schemat by¢ moze nie jest identyczny, ale na pewno podobny do oryginalnej Bubrotki:
2v — staby na czworce (7-10)

24 —silny na czwérce (11+)

2BA - silny na co najmniej pigtce (11+)

3 — czworka starsza i pigtka trefli (9-11)

3 ¢— czworka starsza i pigtka kar (9-11)

3v — staby na piatce; karta niezréwnowazona

34 — staby na pigtce; karta zrbwnowazona (najczesciej 5332)

3BA — staby na (co najmniej) szostce

Na wysokosci czterech Splintery na széstce w sile 7 — 10.

Idea jest taka, ze im wyzsza odpowiedz, tym bardziej precyzyjna informacja. Po odpowiedzi 3¥ mozna wprowadzi¢ dal-
sze pytania: 3a — pytanie o singla i ewentualnie 3BA (jesli zatozymy, ze 3 wyklucza granie 3BA) jako pytanie o boczng
czworke.

Odcinek 3. Otwarcia1¢,1v, 14

Otwarcie 1¢

Otwarcie 1 oznacza co najmniej cztery karty w kolorze karowym (mozna zrezygnowac z tego otwarcia na korzysé¢ 14 ze
stabg czworka i uktadem zréwnowazonym).

Odpowiedzi 1v, 14
Odpowiedzi te nie roznig sie w systemie WJ 05 od systemu WJ 2000. Troche zmienia sie dalsza licytacja. Przyktady:

Te —1v(a)
1BA — skiad réwny na czwérce lub piatce karo (po 14 moze by¢ 1444)

Te —1w(a)
2 ¢ — szo6stka karo

Te —1v(a)
1BA — 2& = Magister (pytanie o fit w swoim kolorze); dopiero w kolejnym okrgzeniu odpowiadajacy bedzie mogt prébo-
wac wyciggna¢ informacje o ewentualnej pigtce karo

T1e- 14
2a - 2BA (forsujace pytanie)
?

3%, 3v — pokazanie singla w ukfadzie 5431

3¢ — pie€ kar bez singla

3a [3BA] — stabe [silniejsze] w uktadzie zréwnowazonym
Licytacja przebiega analogicznie przy uzgodnieniu kierow, ale wtedy pokazanie singla moze oznaczac¢ uktad 5431 albo
4441.

1e -1
1a - 2% (czwarty kolor)
2

2 ¢ — pigtka karo — dot otwarcia

2w — trzy kiery, czworka karo lub dot otwarcia z piatkg karo
2 a — pigtka karo, cztery piki — gora otwarcia

2BA - skfad rowny (12 —-14)

3& — czworka trefli

3¢ —szesc¢ kar, gora

3v — pigtka kar, trzy kiery, géra otwarcia

Odpowiedz 24
Odpowiedz 2« nie forsuje do dogranej tylko w przypadku powtérzenia trefli w nastepnym okrazeniu (inwitujace).
Po odpowiedzi 2% konieczne wydaje sie okreslenie liczby kar. Dlatego:

2 ¢ =5 kar, doét otwarcia

2w, 2a = ukiad 54 w sile rewersu

2BA =12 — 14, bez pigtki karo



3« = forsujace (raczej z czterema treflami), ale nie obiecuje nadzwyczajnych nadwyzek — nieraz lepiej troche
naciggnac niz zajg¢ bez atu ze ztej reki.

Odpowiedz 2 ¢

Odpowiedz 2 ¢ oznacza reke od 10 PC na czwodrce karo i jest forsujgca. Partnerzy moga zatrzymac sie w kontrakcie 3 ¢
(lub 2BA, ale tylko wtedy gdy otwierajacy odpowie 2BA). Po odzywce 2 ¢ otwierajgcy z wariantem rownym i czworkg karo
w miare mozliwosci licytuje 2BA (jednak nie jest to wskazane z niechronionym dublem w kolorze starszym). Rebidy 2w,
2a, 3 sg naturalne (forsujace, rzecz jasna). Rebid 3¢ oznacza 5 kar i stabg karte. Dalsza licytacja odbywa sie wedtug
zasad quasi-naturalnych z zastrzezeniem, ze zalicytowanie 3 ¢ przez dowolnego z graczy oznacza reke minimalng w
ramach dotychczasowej karty.

Odpowiedzi 1BA i 2BA
Odpowiedzi 1BA i 2BA majg takie samo znaczenie, jak w WJ 2000 (odpowiednio 7-10 i 11-12 bez starszych czworek.

Odpowiedz 3¢
Odpowiedz blokujgca — jej charakter zalezy od zatozen

Otwarciaivi1a

Odpowiedz 2BA
Po otwarciach 1v i 14 zmienia sie znaczenie odzywki 2BA. W WJ 05 oznacza ona doktadnie inwit do dogranej z fitem.
Uwaga: inwit moze by¢ tylko niewiele silniejszy od bloku z fitem. Na przyktad w zatozeniach korzystnych z kartg: 4aD654
c3 ¢W10732 £K54 nie mozemy blokowac 3a, bo jest to karta za silna. Mozemy sobie pozwoli¢ na odpowiedz 2BA.
Otwierajgcy ma mozliwo$¢ sprawdzenia rodzaju inwitu poprzez pytanie 3%. Odpowiedzi sg nastepujace:

- 3¢ — détinwitu na ukfadzie rownym bez uktadu (9-10 PC)

- 3 w kolor uzgodniony: blokinwit (staby inwit uktadowy; 6-9 PC)

- trzy w drugi starszy: gora inwitu z fitem czterokartowym i dobrym uktadzie. Ta odpowiedz daje realng szanse za-

grania gry premiowej.
- 3BA: g6ra inwitu na ukfadzie rownym (11-12 PC)
- 4 w kolor uzgodniony: gora inwitu na uktadzie nieréownym; fit raczej trzykartowy

Odpowiedz 24
Odpowiedz 2« staje sie troche mniej naturalna niz w WJ 2000, bo dajemy jg réwniez z kartg forsujgca do dogranej, fitem
w kolorze partnera, bez dobrego koloru.

Forsujace 2BA po powtdrzeniu koloru starszego

Po odpowiedzi one over one (czyli 1BA po 1v albo 14 lub 1BA po otwarciu 1¢) 2BA jako kolejna odzywka odpowiadaja-
cego jest forsujaca na jedno okrazenie (forsuje do wysokosci trzech w kolor otwarcia). Na przykiad:

v —1a

2v — 2BA (pytanie)

?

3, 3¢ —singiel trefl (karo) — nie zapewnia trzech pikow
3v — dot otwarcia — raczej bez trzech pikéw

3a —tréjka pik bez singla

3BA - gora otwarcia bez singla i trzech pikéw

14 —1BA

24 — 2BA (forsing do 3s)

3%, 3¢, 3v —wskazanie krétkosci
3a — dot bez singla

3BA — gora bez singla

Stabe i mocne Splintery

Konwencja Splintera jest chyba najbardziej skutecznym gadzetem strefy szlemowej. Okazuje sie bowiem, ze znacznie
czesciej mamy okazje zagrac i wygra¢ szlemika opartego na lewach przebitkowych niz opartego na sile karty. Dlatego tez
Splinter wzmacnia swojg pozycje na rynku konwencji szlemowych — co wiecej powstata jego ,stabsza odmiana”, ktéra
zyskuje coraz wiekszg popularnos$c.

Doswiadczenie uczy, ze w przypadku, gdy Splinter trafia do wytaczenia, wygranie szlemika moze umozliwi¢ potaczona
sita rak juz od 26 PC, a przecietnie bedzie to pewnie okoto 28 PC). Zatdzmy, ze przecietna sita otwarcia ze strefy 12 -17
to 14 punktow. W tej sytuacji srednia sita Splintera powinna sie waha¢ w okolicach 13-14 PC. Idac dalej, po otwarciu
partnera Splintera dajemy z kartg o sile 12 do 15 PC. Szerszy przedziat nie pozwala podja¢ decyzji zadnemu z partne-
row.

Partner otwiera 1v. Posiadamy karte: aA432 D432 ¢2 £K432. Partner moze posiadac takie 15 punktéw: aK5
vAK1087 ¢432 «AD4. Wtedy szlemik jest znakomity. Jesli jednak zalicytujemy 4 ¢, a partner dostanie cos takiego aD6
vAKW105 ¢A43 D65, to trudno bedzie go powstrzymaé przed szlemikiem, pomimo ze kontrakt 5v jest w zagrozeniu.



Zapobiegnieciu takiej sytuacji stuzy rozréznienie dwéch rodzajéw Splinterow: stabego w sile (8)9 —12 PC i silnego w sile
(12)13 - 16 PC.

1v — 4, 4 ¢ — silny Splinter (odpowiednio: krotkosé trefl, karo)

1v — 3BA — silny Splinter — krotkosc¢ pik

1v — 3a — staby Splinter; nieznana krotkosc

Otwierajgcy moze zaspokoi¢ swojg ciekawos¢ poprzez pytanie o krotkosé: 3BA.

1a — 3BA — staby Splinter, a po nim 4& jest pytaniem o krétkos¢
14 —4& 4, 49 —silne Splintery

Odcinek 4. Otwarcia 1BA, 24
Licytacja po otwarciu 1BA

Mozna zauwazy¢ tendencje otwierania 1BA ze starszg pigtka. Wskazania do takiego otwarcia mogg by¢ nastepujace: 1)
staby kolor, dobre boki — karta dobra do bez atu, 2) trzy karty w drugim starszym kolorze; wtedy otwarcie 1BA umozliwia
tatwe znalezienie drugiego koloru starszego i zagranie kontraktu z silniejszej reki. Idac naprzeciw tym tendencjom musi-
my umozliwi¢ sprawdzenie posiadania pigtki starszej przez otwierajgcego.

Odchodzimy od drabinkowego pytania o sktad (Staymana rozktadowego). Zadaje sie maksymalnie dwa pytania i prze-
chodzi do licytacji naturalnej. Wynika to z faktu, ze o wyborze kontraktu czesto lepiej decydowac sie nie na podstawie
uktadu reki lecz potozenia figur.

| wreszcie odpowiedz 2BA wrdcita do task w swoim naturalnym znaczeniu — konwencje z rekami inwitujgcymi: 2& (24)
stawaly sie zbyt informacyjne, na przyktad 24 mogto by¢ skontrowane przez obronce.

Stayman 24
Odpowiedzi:

2¢ — brak starszych czworek. Po tej odpowiedzi odpowiadajacy moze ponownie zapytac o sktad — przez 2a.
Jednak po pasie 24 jest naturalne, nieforsujace (pie¢ pikow, cztery kiery).

1BA-2&
26 — 24
?

2BA — obie miodsze czworki -> dalej licytacja toczy sie naturalnie
3+ — pigtka trefli -> dalej licytacja toczy sie (quasi)naturalnie

3¢ - pigtka kar -> dalej licytacja toczy sie (quasi)naturalnie

3w — czworka trefli (4333)

34 — czworka kar (4333)

1BA -2
24 —3%(3¢) = naturalne: przed pasem forsujgce, po pasie inwitujace.

2v — cztery kiery (nie wyklucza czterech pikow). Po tej odpowiedzi 24 i 2BA sa nieforsujace (24 stabsze, ukta-
dowe). Odpowiadajacy moze réwniez zadac nastepne pytanie przez 3. Po nim otwierajacy pokazuje boczng czwoérke
(jesli moze; nie moze pokazac trefli) lub powtarza kiery, gdy ma ich piec.

1BA -2

2v — 30!
Silne uzgodnienie kierow (3¥ jest inwitem do dogranej). Po tej odzywce mozna jeszcze zagra¢ kontrakt 3BA na o$miu
kierach!

24 — cztery piki bez czterech kieréw. Mozna spyta¢ o dalszy skiad przez 3%. 3 ¢ jest naturalne (przed pasem
forsujace, po pasie inwitujace), a 3v jest silnym uzgodnieniem pikéw (mozna zagra¢ jeszcze 3BA na osmiu pikach!).

Transfery 2¢, 2v

Na catym swiecie gra sie tak, ze po teksasie (i przyjeciu) nowy kolor forsuje do dogranej, np:

1BA —2v

24 — 34 = piki i trefle, forsing do dogranej

Nie bedziemy sie przeciwstawiac tej tendenciji, jednak trzeba pamietaé, ze w tej sytuacji licytacja:

1BA —2v

24 —2BA

nie musi oznaczac¢ uktadu 5332 — mozna tak zalicytowac na przykfad z dowolnym uktadem 5422. Natomiast licytacja:
1BA —2v

24 — 34

nie przyrzeka na 100% szesciu pikéw. Tak zalicytujemy na przykiad z rekq: AKDWE5 v6 ¢ W986 «W105.



Inne odpowiedzi

24 - transfer na trefle — jednoznacznie.

2BA — inwit do 3BA

3+ — transfer na kara: staby (,spasuje na 3¢”) lub silny (forsujacy do dogranej)
3 ¢ — inwitujgce na karach

3v, 3a — konwencja 5431

Otwarcie 2%

Otwarcie 2 nie zmienia swojego znaczenia — jednak zmieniajg sie odpowiedzi po tym otwarciu:
2 ¢ - pytanie
2v, 24 — naturalne nieforsujgce na co najmniej pieciokartowym nieztym kolorze (6-10 PC)
2BA — transfer na 3&: stabe podniesienie trefli lub dwukoloréwka bez trefli
3 — lepsze podniesienie niz 2BA
3¢ —forsing na karach
3v, 3a —inwit na kierach

Odpowiedz 2 ¢
2 ¢ jest pytaniem. Odpowiedzi:
2v,2a —czworka
2BA — szesc trefli bez singla
3 — szesc trefli i singiel (dalej 3 ¢ jest pytaniem o singla)

Odpowiedz 2BA

Po otwarciu 24 najtrudniejsze do licytacji sg rece dwukolorowe z silng kartg: nie mozna zgtosic pierwszego koloru, bo
odpowiedzi 2w i 24 sa nieforsujace; z kolei przejscie przez 2 ¢ powoduje, ze zgtaszanie koloréw zaczyna sie na wysoko-
Sci trzech. Rozwigzaniem tej trudnosci jest zyskujace coraz wiekszg popularnos¢ sztuczne znaczenie odzywki 2BA: sign
off na treflach lub dwukoloréwka bez trefli. Otwierajacy obowigzkowo licytuje 3%, a odpowiadajacy albo pasuje, albo
wskazuje wariant dwukolorowy schematem ,jak po Wilkoszu”:

3¢ =Kkara, kiery
3w = kiery, piki
3a = piki i kara

Po wskazaniu dwukoloréwki licytacja sforsowana jest do dograne;.

Inne odpowiedzi

W zwigzku z takim ustaleniem odpowiedz 3# nie ma znaczenia sign off, lecz jest nieco inwitujgca.

Poniewaz odpowiedz 2 ¢ odcigzyliSmy od rgk dwukolorowych, mozna przyja¢, ze silne rece jednokolorowe na kierach lub
pikach mozna licytowa¢ poprzez odzywke 2 ¢, a potem zgtoszenie swojego koloru. W tej sytuacji bezposredni skok na
3¢, 3v lub 3a oznacza rece inwitujgce na dobrym kolorze, (takie jak w licytacji: 1% — 1 — 1BA — 3w).

Licytacja po interwencji przeciwnika
Nowy kolor jest nieforsujgcy na wysokosci dwéch i forsujacy na wysokosci trzech. Kontra jest negatywna. Otwierajacy z
dobrg czwoérkg w licytowanym kolorze moze na nig spasowac.

Odcinek 5. Otwarcie 2 ¢ - Multi

Otwarcie 2+ ma w systemie WJ 05 odmienne znaczenie niz w WJ 2000. Gtéwng przyczyna tej zmiany jest polityka swia-
towych i europejskich wladz brydzowych, ktére uznajg konwencje Wilkosza jako na tyle trudng dla przeciwnikéw, ze nie
wolno jest stosowac na otwartych turniejach par. Okazato sie, ze zastgpienie Wilkosza ,polskimi dwukolorowkami” 2w i
2a, a przyjecie otwarcia 2 ¢ jako oznaczajgcego blokujace otwarcie na starszej széstce wcale sie Zle nie sprawdza (a by¢
moze nawet lepiej niz wariant z Wilkoszem).
Licytacje po otwarciu 2 ¢ bardzo dobrze opisat Stawomir Zawislak w ,,Brydzu 2004/4). W tym miejscu przytocze pokrétce
tamte ustalenia — z jedng dos¢ istotng zmiana.
Otwarcie 2 ¢ dajemy z reka, z ktérg ,dawniej” otworzylibySmy 2w lub 2a, czyli z sitg 6-11 PC na nieztym kolorze.
W dalszej licytacji odpowiadajacemu powinien przyswiecac jeden z nastepujacych celow:
1) zatrzymanie sie na jak najnizszej wysokosci, gdy karta sie nie fituje (czyli w sytuacji, gdy do koloru szesciokarto-
wego trafia krotkos¢) — réwniez ze stosunkowo silng kartg
2) zagranie kontraktu ze swojej reki, gdy karta daje szanse wygrania dogranej
3) zalicytowanie kontraktu mozliwie szybko (bez zbednych ceregieli), gdy karta sie fituje, co tatwo rozpozna¢, gdy
odpowiadajgcy ma dobre uzupetnienia w obu starszych kolorach; w takiej sytuacji polecane jest szybkie zalicyto-
wanie dogranej, aby uniemozliwi¢ przeciwnikom znalezienie optacalnej obrony — lub wiasnej gry, gdy majg prze-
wage sity
4) ewentualne zaciemnienie bilansu rozdania z kartg stabg — ale niegrozaca misfitami
Cel 1) realizujemy poprzez odzywki typu ,pasuj lub popraw”:



Odpowiedzi 2v i2a

Odpowiedzi te oznaczaja: pasuj, jesli masz zalicytowany przeze mnie kolor. Co ciekawe: 2% z reguty zalicytujemy majac
stabsze kiery niz piki i odwrotnie.

Z kartg aKW5 v54 ¢DW76 D543 pomimo lepszych pikdw niz kieréw licytujemy 2v — a to po to, by zatrzymac sie w
kontrakcie 2v, gdy partner ma kiery. Jesli ma on piki, to poprawi nas na 2a, a my z przyjemnoscig spasujemy.

Z kartg a3 vK1065 ¢KD43 & AD54 licytujemy 2a! Jesli partner ma sze$¢ pikow, to nie wygramy zapewne nic wiecej niz
2a — a partner wtedy na 2a spasuje. Jesli jednak partner ma kiery, to bedzie licytowat dalej, a my wtedy zaproponujemy
kohcowke kierowa.

Po odpowiedzi 2v otwierajacy nie ma zadnych mozliwosci ,policytowania sobie”: z wariantem na kierach musi spasowac,
a z wariantem na pikach musi powiedzie¢ 2a (jesli ma ochote na inng odzywke, to znaczy, ze wybrat zte otwarcie). Ten
przymus wynika stad, ze anemiczna odpowiedz 2v sugeruje misfity.

Po odpowiedzi 2a otwierajacy musi spasowac, jesli ma szostke pikow. Byé moze partner ma w pikach renons, i jest wiel-
ki misfit. Jesli jednak otwierajacy ma kiery, to po odpowiedzi 24 ,moze rozwing¢ skrzydta”. W szczegdlnosci zas moze
zalicytowaé 2BA (goéra otwarcia na kierach), 3%, 3¢ (,naturalne”, géra otwarcia na kierach i z boku odpowiednio trefle lub
kara). Ze stabym otwarciem na kierach otwierajacy licytuje 3.

Otwarcie 2 ¢ czesto oparte jest na dobrym kolorze i znikomej liczbie figur w bocznych kolorach. Dlatego najczesciej do-
brze jest gra¢ kontrakt z drugiej reki — jesli ma to byé wysoka gra, reka zasobna w figury boczne lepiej odeprze atak, gdy
bedzie rozgrywata. Dlatego tez dalsza licytacja w przypadku, gdy opowiadajgcy ma karte silng, jest tak ustawiona, by
rozgrywac z reki silniejszej (cel 2). Na przyktad z kartg aAD4 v K432 ¢ KDW74 243 chcemy grac¢ koncowke nawet do
stabego otwarcia partnera. Jednak niezaleznie od tego, czy partner ma piki, czy kiery, wolimy gra¢ z wiasnej reki, bo wist
w drugi kolor starszy lepiej odeprzemy z pozycji rozgrywajacego.

Odpowiedz 2BA
Odpowiedz 2BA dajemy najczesciej z rekami silnymi w celu sprawdzenia mozliwosci zagrania dogranej lub gry premio-
wej. 2BA petni role pytanie o rodzaj otwarcia. Odpowiedzi na to pytanie sg nastepujace:
3+ — maksimum otwarcia. Po tej odzywce 3 ¢ jest pytaniem o kolor z prosbg o pokazanie koloru ,odwrotnie: 3¥ oznacza
piki, a 3a — kiery.
3 ¢ — dot otwarcia na kierach. Po tej odzywce 3w jest do pasa.
3v — dot otwarcia na pikach. Po tej odzywce 34 jest do pasa.
Odpowiedz 2BA moze mie¢ réwniez cel psychologiczny (cel 4). Mozna tak bowiem zalicytowac réwniez z kartg stabg w
celu zaciemnienia bilansu przeciwnikowi, np. w zatozeniach korzystnych z karta: aAKW ¢765 ¢D975 «£\W654.
W celach taktycznych lepiej wiec przyjaé, ze odpowiedz 3« jest silna, a 3¢, 3v — stabe. Po licytacji:
2¢ —2BA
3¢ — 3v (do pasa)
przeciwnik nie wie, czy pytajacy blefuje, czy po prostu zniechecita go odpowiedz partnera.
Po rebidzie 3% stosujemy wariant licytacji ,pasuj lub popraw”:
2¢ —2BA
3 — 3v = pasuj z kierami, licytuj z pikami
- 3a = pasuj z pikami, licytuj z kierami

Odpowiedz 3 ¢

3¢ oznacza karte inwitujgcg do kohcéwki z fitami w obu kolorach starszych. Korzystnie jest tak licytowaé, gdy boimy sie,
ze po ewentualnym 2BA i konwencyjnej odpowiedzi przeciwnicy mogliby wskazaé sobie wist (lub optacalng obrone) kon-
tra.

Po odzywce 3 ¢ otwierajacy licytuje 3v(3a) z dotem otwarcia i 4 (4 ¢) z gorg otwarcia na treflach (pikach). Po tej drugiej
odpowiedzi istnieje mozliwo$¢ wybrania reki rozgrywajacego.

Odpowiedz 3¢
Odpowiedz ta ma znaczenie taktyczne: ,pasuj z kierami licytuj 3a z pikami”. Najczesciej licytujemy tak ze stabg kartg z
fitami w obu kolorach starszych w celu zablokowania przeciwnika.

Odpowiedz 34
Inwit do 4a na wtasnym kolorze

Odpowiedzi 44, 4 ¢

Chec¢ gry kontraktu na wysokosci czterech w kolor partnera z reki swojej (4%) lub partnera (4 ¢). Po 4% otwierajacy poka-
zuje swoj kolor teksasem (4¥ = mam piki), a po 4 ¢ licytuje swoj kolor naturalnie.

Odzywke 4 ¢ wybierzemy , gdy z jakichs powoddw wolimy przerzuci¢ rozgrywke na partnera lub gdy boimy sie kontry (np.
wskazujgcej mozliwos¢ obrony) na odzywke 4 &.

Odpowiedzi 4v, 44
Naturalne — z wtasnego koloru



Odpowiedz 34

Sztuczna silna odpowiedz — gdy chcemy pokazaé swdj kolor, a nie pyta¢. Po odpowiedzi 3# otwierajacy licytuje obo-
wigzkowo 3 ¢, a odpowiadajacy pokazuje swoj kolor naturalnie: 3w, 3a, 4%, 4¢ (3BA moze oznaczaé reke na petnym
kolorze mtodszym).

Licytacja po interwencji

Po interwencji przeciwnika kontry sg karne, a nowy kolor petni role ,pasuj lub popraw”.
My Oni My

2¢ 24 kontra = karna
2¢ 3% 3v = do koloru; jesli masz kiery, to pasuj, jesli nie, to licytuj dalej
2¢ 3% 4 = pokaz (naturalnie) swéj kolor

Odcinek 6. Otwarcia 2v, 24

Otwarcia 2w i 2a te oznaczajq site ponizej otwarcia (6-11), piatke w licytowanym kolorze i drugg piatke: w przypadku
otwarcia 2v¥ moze to by¢ dowolna pigtka, w przypadku otwarcia 24 musi to by¢ pigtka mtodsza.

Dalsza licytacja powinna mie¢ znamiona taktyczne. Z fitem czterokartowym w kolorze otwarcia polecam natychmiastowy
skok na wysokos¢ czterech (oczywiscie zatozenia grajg tu niebagatelng role). Taka licytacja moze mie¢ charakter zarow-
no ofensywny (do wygrania), jak i blokujacy i nie tworzy sytuacji forsujacego pasa; a jesli do licytacji wigczg sie przeciwni-
cy, to odpowiadajacy petni role ,szefa pary”.

Odpowiadajgcy moze oczywiscie na otwarcie spasowac, a po otwarciu 2 wybraé odzywke 2a: ,pasuj z pikami lub licytuj
swoj kolor mtodszy”.

Odpowiedz 2BA

Odpowiedz 2BA jest pytaniem o boczng piatke. Po otwarciu 2w pigtke pik otwierajacy pokazuje poprzez odzywke 3.
W dalszej licytacji obowigzuje zasada: kolor mtodszy uzgadniamy naturalnie, kolor starszy — cue bidem.

2v —2BA

3¢ — 4 ¢ —silne (szlemikowe) uzgodnienie kar

2v — 2BA
3¢ — 3a —silne (szlemikowe) uzgodnienie kieréw — cue bid

2v — 2BA
3¢ — 3v —inwitujgce (ale nieforsujgce) — by¢ moze z dublem kier tylko

2v —2BA
3v — 3a —silne uzgodnienie pikow
Inne odpowiedzi

Inne odpowiedzi: 3%, 3¢, 3¥ po 24 i 3a po 2¥ s3g naturalne — co najmniej szes¢ kart, forsujace.
24 —3v
4 (raczej singiel kier)

24 —3v
4& = cue bid krétkosciowy przy ficie (co najmniej dublu) kierach
Licytacja po interwencji przeciwnika

Po interwenciji przeciwnika kontry sg karne, a nowy kolor pei role ,pasuj lub popraw”.
My Oni My

2v 24 kontra = karna
2v 3% 3e = do koloru; jesli masz kara, to pasuj, jesli nie, to licytuj dalej
2v KES 4 = pokaz swdj najblizszy kolor

Odcinek 7. Licytacja po interwencji

Licytacja po interwencji kontra po otwarciu 1v, 14

Po interwenciji kontrg odzywka 1BA oznacza potpozytywng karte (7-11 PC) z fitem trzykartowym. Odzywka 2BA petni role
inwitu do dogranej z fitem czterokartowym (i podobnej sile co 1BA).

Poparcie z przeskokiem jest blokujace.

Skok na 4w, 4a (w kolor partnera) jest stricte blokujgcy. Po nim wszystkie pasy sa nieforsujace.

Odzywka 3BA jest konwencyjna. Oznacza chec¢ grania 4w (4a), ale jest silniejsza niz bezposrednie 4w(a) i tworzy sytu-
acje pasa forsujgcego, gdy przeciwnicy nas przelicytuja.

Skoki nowym kolorem przyrzekajg oprécz licytowanego koloru pieciokartowego fit w kolorze partnera (konwencja kolor +

fit). Skok pojedynczy zobowigzuje do fitu trzykartowego (np. 1% ktr 3&), a skok podwdjny (np. 1% — ktr — 4&) przyrzeka fit
co najmniej czterokartowy.
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Licytacja po interwencji kolorem po otwarciu 1v, 14, np. 1v - 24

Praktyka wskazuje, ze po wejsciu przeciwnika kolor przeciwnika jako ,co najmniej inwit z fitem” nie sprawdza sie. Nie-
zbedne staje sie rozréznienie kart inwitujgcych od silnych (niektorzy starajq sie réwniez rozroznia¢ karty z fitem trzykarto-
wym i czterokartowym). Na przyktadzie sekwencji My: 14 Oni: 24 proponuje przyja¢ nastepujace ustalenia:
2BA - forsing do dogranej na uktadzie niezréwnowazonym (najczesciej z fitem czterokartowym).
3« — inwit do dogranej lub ,zty forsing” z fitem trzykartowym.
Innymi stowy 2BA zajmujemy tylko wtedy, gdy jesteSmy pewni, ze kontraktem ostatecznym nie moze by¢ 3BA. Dziwne?
Nie! Jesli chcemy grac¢ w bez atu, to tylko z reki partnera, aby chroni¢ przed pierwszym atakiem jego ewentualne stopery
w kolorze przeciwnika. Jesli majac trzykartowy fit w kolorze partnera dopuszczamy gre w bez atu, licytujemy kolor prze-
ciwnika. Moze bez atu zapowie partner — jednak musi mie¢ na to karte przesadzajacg dograng, bo spodziewa sie, ze
mamy karte zaledwie inwitujgcg do dograne;j.
(My mozemy jednak posiadac rowniez silniejszg karte zrbwnowazong — taka, ze
1) Zawsze dotozymy koncéwke, jesli partner jej nie zapowie;
2) Nie chcemy prowokowac partnera do wysokich licytacji — wolimy kontrowag, jesli nas przeciwnicy przelicytujg; lub
3) Liczymy na to, ze z dobrym otwarciem i dobrymi stoperami w kolorze przeciwnika partner zapowie 3BA.)
Naturalne znaczenie odzywki 2BA trzeba przesung¢ do kontry negatywnej, np.
14 —2& - Kkontra — pas
2v — pas — 2BA = naturalny inwit do 3BA

Licytacja po wejsciu przeciwnika po naszym otwarciu 1BA

Kontra jest negatywna.

2BA jest Lebensohlem — oznacza reke nieforsujacg na kolorze mtodszym od koloru wejscia lub reke forsujaca do dogranej z
drugim kolorem starszym (czwoérka lub nienajlepsza piatka).

3 w kolor jest forsujace.

3BA licytujemy z zatrzymaniem w kolorze przeciwnika.

Licytacja po wejsciu przeciwnika po naszym otwarciu na wysokosci dwéch
Zbierzmy w tym miejscu ogoélne zasady licytacji po wejsciu przeciwnika po naszym otwarciu na wysokosci dwaéch.
Po otwarciu 2«: kontra jest negatywna, inne odzywki naturalne.

Po otwarciach 2e, 2%, 2a kontra jest karna, a przelicytowanie przeciwnikow nowym kolorem jest do dtugosci: ,pasuj lub
popraw bez tego koloru”.

Odcinek 8. Licytacja w obronie
Omowmy w tym miejscu te zasady licytacji w obronie, ktére r6znig sie w stosunku do wersji WJ 2000.

Cue bid Michaelsa

Cue bid Michelsa to licytacja w kolor przeciwnika oznaczajgca dwa co najmniej pieciokartowe kolory rézne od koloru
przeciwnika. Na przyktad licytacja:

Oni My

1v 2v

oznacza dwukolorowg reke z pigtkg pikdw.

Sita takiego wejscia moze by¢ bardzo rézna w zaleznosci od zatozeh — w zatozeniach korzystnych celem takiej odzywki
moze by¢ na przyktad przygotowanie obrony; z kolei po partii nie stosujemy tej konwencji ze stabymi kolorami z obawy
przed misfitami i karng kontra.

Proponuje drobne modyfikacje tej konwenciji:

1e — 2 e — dwukoloréwka na kolorach starszych (w WJ 2000 oznaczato to dwukoloréwke z pikami). Takie jednoznaczne
rozwigzanie lepiej sie sprawdza w praktyce i tak jg stosuje wiekszo$¢ czotowych par.

Dalsza licytacja jest nastepujaca:

2w, 2a —do gry (raczej bez dobrego fitu)

2BA — pytanie; — a w odpowiedzi pokazujemy kolor dtuzszy lub krétkosé przy réwnych kolorach

3w, 3a majg charakter karty niezbyt silnej honorowo, za to z czterokartowym fitem.

Dokfadnie tg samg konwencje stosujemy po otwarciu 1&:

1% — 2 = dwukoloréwka na kolorach starszych w sile niezdefiniowanej. Dalsza licytacja jak po otwarciu 1e i wejsciu 2.
Z innymi dwukoloréwkami po prostu licytujemy kolor starszy, liczac na to, ze miodszy uda sie by¢ moze jeszcze pokazaé
(wyjatkiem jest licytacja 14 — 2BA, ktora jednoznacznie pokazuje trefle i kiery).

Licytacja po otwarciu przeciwnika 1BA

W Internecie popularna stata sie obrona przeciwko bez atu zwana obrong Jassema. Przypomina mi to troche sytuacje w
otwarciem Wilkosza, ktérej autorem (jak chodza stuchy) nie jest wcale Andrzej Wilkosz. Roznica jest tylko taka, ze tutaj
sytuacja jest klarowna — na pewno ja nie jestem autorem tej konwencji. Ja tylko jg przytoczytem w ramach opisu systemu
WJ2000. Niestety, nie potrafie poda¢ nazwiska prawdziwego autora.

Przypomne jg tutaj raz jeszcze:

kontra — mtodsza pigtka, starsza czwoérka
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24 —reka jednokolorowa na kolorze nieznanym (jesli na kolorze mtodszym, to reka konstruktywna, bo z rekami blokuja-
cymi skaczemy na 3« lub 3 ¢)

2 e — oba kolory starsze

2w — piec kierow, mtodsza czworka

2a — pie¢ pikow, mtodsza czwérka

Zapewne istnieje wiele innych dobrych konwencji po bez atu (np. podobna do powyzszej, z tg roznicg, ze 24 oznacza
kolory starsze, a 2 ¢ jeden kolor starszy). Istotng zaletg tej konwencji jest rozréznienie uktadéw dwukolorowych — ktéry
kolor jest dtuzszy. Réznicg przy wyborze kontraktu na atutach roztozonych 4 do 2, a 5 do 2, czy 4 do3, a 5 do 3 moze by¢
kilka lew.

Konwencje tg stosujemy zaréwno na drugim, jak i czwartym reku.

Licytacja po otwarciu przeciwnika stabym bez atu.

Stabe bez atu jest bardzo popularne na Zachodzie, a coraz wiecej par stosuje je rowniez w Polsce. W dobie internacjona-
lizmu musimy by¢ na nig przygotowani.
Najprosciej bedzie stosowac ten sam schemat, co po silnym bez atu z drobnymi modyfikacjami:
- wejscia, oprécz uktadu, muszg charakteryzowac sie odpowiednig sita — mniej wiecej sitg otwarcia
- kontra jest wywotawcza — obiecuje co najmniej po dwie karty w kazdym kolorze; od 13 punktow.
Po kontrze licytacja zalezy od ustalen przeciwnikéw. W najprostszym wariancie, gdy odpowiadajacy ucieka z bez atu na
swoj kolor, stosuje sie kontry wywotawcze, np.
w N E S
1BA — kir — 2a — kir wywotawcza (najpewniej cztery kiery)
w N E S

1BA — ktr — 24 — pas
pas — ktr - pas — pas
pas

N kontrowat wywotawczo, S ukarnit, bo miat piki.

Licytacja po otwarciu przeciwnika 2 ¢

Zaktadamy, ze otwarcie 2 ¢ oznacza reke na nieznanym kolorze starszym: Multi lub Wilkosz. Proponuje dla uproszczenia
stosowac takg samag obrone dla obu sytuac;ji.

Po otwarciu 2 ¢ wszystkie odzywki zachowujg swoj naturalny charakter. Specjalnego oméwienia wymaga kontra.

Kontra moze mie¢ znaczenie silne (kontra objasniajgca) i tutaj nic sie nie zmienia — jednak w wariancie kontry wywotaw-
czej stosujemy zasade, ze kontra jest wywotawcza do pikéw. Innymi stowy kontrujemy z kartg, z ktérg skontrowalibysmy
otwarcie 2a — a na taka kontre wymaga sie co najmniej trzech (najczesciej czterech) kieréow i co najmniej po dublu w
kolorach mtodszych.

A co robi¢ z kartg, z ktérg skontrowaliby$my otwarcie 2%, np. 14 punktéw z czworkg pik i dublem kier? Na razie pasowac.
2¢ —pas—2v (3v)—pas

pas — kontra

Kontra wywotawcza do kieréw.

A co oznacza sekwencja:

w N E S
2¢ pas 2v pas
24 ktr

Skoro nie skontrowaliSmy 2 ¢, to nie mamy kontry wywotawczej. Zatem kontra oznacza kontre wywotawczg do kieréw i
partner moze na nig spasowac.

Przeniesmy sie teraz na drugq strone boiska:

w N E

2¢ pas 2v ?

S zakfada, ze W ma kiery i daje kontre wywotawczg do kierow! Jesli zas ma karte, z ktérg datby chetnie kontre do warian-
tu pikowego, to niestety musi odczekaé jedno okrazenie. Albo powréci do niego 2a i wtedy da kontre wywotawcza, albo
zgasnie 2w, co oznacza, ze jest misfit (,ja mam kiery i za mng sa kiery — dobrze, Ze cicho siedziatem”).

Odcinek 9. Konwencje specjalne
W tej czesci zaproponuje interesujace konwencje, ktére moga stac¢ sie uzupetnieniem systemu kazdej statej pary.

3BA po trzecim kolorze

Przyjmijmy, ze licytacja przebiega nastepujgco:

1w -2

2v —2a

a my posiadamy karte: aKW65 ¢D4 vAW976 K9

Odzywka 2a partnera byta trzecim kolorem i mogta oznaczaé¢ czwérke pik lub karte bez czterech pikéw i bez zatrzymania
trefl. Jesli partnerowi chodzi o znalezienie gry w piki, trzeba go czym predzej poprze¢ — jesli za$ szuka zatrzymanie tre-
flowego, nalezy zajg¢ bez atu. Rozwigzanie tego problemu jest nastepujace:
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3BA w odpowiedzi na trzeci kolor na wysokosci dwéch oznacza reke z czwérka w trzecim kolorze i zatrzymaniem
w kolorze nielicytowanym.
Po takiej odzywce odpowiadajacy pasuje, gdy chodzito mu o zatrzymanie i licytuje wyzej, gdy chciat uzgodni¢ piki.

Specjalna sekwencja

Sekwencja, ktéra przedstawie jest popularna w USA, a mnie nauczyt jej Piotr Gawrys. Jesli wiec potrzebujemy nazwy tej
konwencji, to na polski uzytek proponuje nazwac jg konwencjg Gawrysia. Dotyczy ona dokfadnie jednej sekwenciji:

Te —1a

28 —2v

Ostatnia odzywka mowi: ,licytuj 2a” i jest dwuznaczna: sign off na pikach lub dowolny forsing.

Otwierajacy licytuje automatycznie 24, a odpowiadajgcy spokojnie méwi, o co mu chodzito:

pas — miatem sign off na pikach

2BA - pytam forsujgco (2BA w poprzednim okrgzeniu bytoby nieforsujace)

3+ — forsujgce uzgodnienie trefli

3 ¢ — forsujgce uzgodnienie kar

3w — kiery, forsing

3a — piki, forsing

Dzieki takiemu ustaleniu szybciutko i mie ¢ 0 przechodzimy w stany licytacji naturalnej bez strachu, ze partner nam spasu-
je.

Kolejnymi mitymi konsekwencjami jest mozliwo$¢ rozrdznienia roznych rak pikowych, z ktérymi bez tego ustalenia licyto-
walibySmy 2a; teraz, z kartg, z ktérg chcemy zamkna¢ partnerowi usta, licytujemy 2% i pasujemy na 2a (sign off na pi-
kach). Natomiast odzywka 2a jest konstruktywna — oznacza okoto 10 PC na co najmniej piatce pikéw.

Nie bez znaczenia jest mozliwos¢ rozwigzania rak pikowo-kierowych

Te —1a

28 —3v

Inwit do dogranej na pieciu pikach i pieciu kierach. Z rekami forsujacymi przechodzimy przez 2v.

Odcinek 10. Wist i zrzutki

Najbardziej popularnym systemem wistowym w Polsce jest uktad:

wist odmienny, zrzutki odwrotne, naturalny Lavinthal, zrzutka krakowska, odwrotne potwierdzenie wistu.
Sprébujmy po kolei ustali¢, czy wszyscy jednakowo interpretujemy ten zestaw. W tej cze$ci opiera¢ sie bede gtéwnie na
ksigzce ,Techniki wistowania” Ryszarda Kietczewskiego, do ktérej lektury gorgco zachecam.

Wist odmienny

Z sekwensu honorowego wistujemy najwyzszg karta, czyli asem z asa i krola, krélem z mariasza i tak dalej. Przeciwko
grze w kolor wistujemy krolem z konfiguracji as krol sec (bez blotek).
Z wewnetrznego sekwensu wistujemy najwyzszg kartg z sekwensu, czyli np. waletem z konfiguracji KW10x, a dziesiat-
ka z konfiguracji D109x.
Nietypowo wistujemy z sekwensu 109x — dziewigtka.
Watro przy okazji pamietac, ze przeciwko grze bezatutowej w przypadku sekwensu dwukartowego czesto lepiej wyjsé
blotkg. Osobiscie z koloru KD865 polecam wist szostka, z koloru KW103 zawistowatbym tréjka, a posiadajac D1095 wy-
bratbym wist piatka a nie dziesigtkg (przeciwko grze kolorowej takie szanowanie blotek w dtugim kolorze rzadko jest klu-
czowe).
Spod jednej figury wistujemy zasadg druga, czwarta: z koloru trzykartowego z figurg wistujemy kartg srodkowa, z koloru
dluzszego czwartg kartg. Osobiscie nie polecam wistu dziesiatkg z konfiguracji F10x (szkoda dziesiatki) — szczegodlnie na
bez atu wist blotkg moze uratowac lewe.
Z blotek wistujemy drugg od géry, czyli nizszg kartg z dubla i Srodkowa z trzech blotek. Jesli w kolejnych lewie koloru
wistu chcemy pokazaé partnerowi ilo$¢ blotek w kolorze, to:
- gdy wist byt z dubla, nie mamy wyboru — doktadamy karte wyzszg
- gdy wist nastgpit z trzech kart — doktadamy karte nizszg
- gdy wist nastapit z czterech blotek, doktadamy karte wyzszg; jesli nie mozemy sobie na to pozwoli¢ (karta jest za
wysoka), to z pozostatych blotek doktadamy wyzszg!. Na przykiad: wistujac z 7653 szdstkg w nastepnej lewie do-
ktadamy siédemke, a wistujac piatka z konfiguracji 9652 w nastepnej lewie doktadamy czwérke (gdy szkoda
dziewiatki). Partner widzac, ze dwojka zgineta, moze domyslic sie, ze to my jestesmy jej posiadaczem.

Zrzutki odwrotne

Przez zrzutki odwrotne najczesciej rozumie sie odwrotne zrzutki ilosciowe i odwrotne zasady markowania wistu.
Odwrotng zrzutke ilosciowg stosujemy w przypadku, gdy lewe zaczyna przeciwnik. Wyrzucenie kart w kolejnosci mata
duza oznacza parzysta liczbe kart, a duza mata — nieparzystg. Poniewaz informacja o rozktadzie koloru moze by¢ po-
trzebna partnerowi juz w pierwszej lewie, iloscidwke najlepiej dawac wyraznie: od razu najwyzszg z nieparzystej liczby
kart i najnizszg z parzystej. Systematyczne stosowanie zrzutek ilosciowych znacznie bardziej utatwia rozgrywke niz obro-
ne, dlatego dawanie czytelnych sygnatéw ilosciowych ograniczamy sie do sytuacji szczegoinych, na przyktad wtedy, gdy
chcemy odcig¢ przeciwnika od stotu.
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W przypadku wistu partnera, gdy na trzeciej rece nie musimy bi¢ zagranej karty, stosujemy odwrotne zasady markowania
wistu: mata karta zacheca do kontynuac;ji. Okazuje sie jednak, ze przy grach kolorowych znacznie czesciej partnera inte-
resuje rozklad ilosciowy kart w kolorze wistu niz zacheta. Oto klasyczny przykfad. Atu piki, wist as kier.

W10xx

AKXxx D93

XX
W wistuje w asa. Jesli E zacheci do kontynuacji, W bedzie kontynuowat kolor krélem, a w trzeciej lewie posle kiera do
przebitki, spodziewajac sie dubla u partnera. Surprise: przebitki nie ma, a walet sie wyrobit. W pierwszej lewie E powinien
dodac dziewiatke — markujac nieparzystg liczbe kart
Ta pozorng sprzecznos¢ miedzy jakosciéwka i ilosciowka doswiadczeni gracze rozwigzujg nastepujaca: ,zrzucam jako-
sciowke, gdy partner potrzebuje jakosciowki i ilosciowke, gdy partner potrzebuje ilosciéwki’. W przypadku, gdy nie wia-
domo, co jest dla partnera wazne proponuje rozwigzanie:
Do wistu partnera dokladamy jakosciowke na bez atu i ilosciowke na gre w kolor.

Lavinthal

Istnieje wiele r6znych odmian sygnatu Lavinthala, z ktérych kilka przyjmijmy jako standardowe. Trzeba na wstepie za-
uwazyc, ze Lavinthal ma zastosowanie tylko do blotek.
Wyrzucenie figury informuje wytacznie o posiadaniu sekwensu, np. wyrzucenie damy méwi o posiadaniu waleta.

Lavinthal prosty
Ten typ zrzutki stosujemy w celu zasugerowania zagrania w nowy kolor. Mozna wyrézni¢ nastepujace przypadki stoso-
wania tej zrzutki:
1) gra w kolor, w stoliku jest singiel w kolorze wistu, wiemy, ze partner wezmie lewe (bo wistuje asem, lub krélem,
gdy my mamy asa)
2) gra w Kkolor, partner wistuje w pierwszej lewie krélem, a w drugiej asem, co oznacza, ze ma asa kréla sec
3) gra w bez atu, partner wistuje asem ale wida¢, ze wist jest nieudany (w stole za chwile wyrobig sie lewy w tym ko-
lorze).
Lavinthal prosty polega na tym, matg kartg sugerujemy zagranie w mtodszy kolor, a duzg w starszy z pozostatych kolo-
row: z wytgczeniem koloru wistu i atutowego. Kartg srodkowa wskazujemy brak preferencji (partner moze kontynuowac
wist).
UWAGA1: W przypadku 2) Lavinthala dajemy dopiero w drugiej lewie — w pierwszej mogliSmy nie wiedzie¢ jeszcze, ze
partner ma asa.

Lavinthal powrotny

Ta zrzutka stosowana jest w przypadku, gdy posytamy partnerowi karte do przebitki. Jesli zagrany wyzszg kartg, to suge-
rujemy odwrét w starszy z pozostatych koloréow (oprocz koloru, ktory partner przebija i atutowego).

Odmiang Lavinthala powrotnego jest operowanie figurami. Jesli partner wistuje w kolor, w ktérym posiadamy topowe
figury i spodziewamy sie, ze partner przebija lub nadbija kolejng (np. trzecig) runde tego koloru, to mozemy kolejnoscig
granych figur zasugerowac odwrét partnerowi. Na przykfad granie kart w kolejnosci dama, krél, as sugeruje wartosci w
kolorze mtodszym, a w kolejnosci as, krél, dama — w starszym. Zagrywanie figur w kolejnosci naturalnej: dama, as, krol
jest neutralne — nie sugeruje zadnego odwrotu.

Lavinthal pomocniczy
Przy grze w kolor kolejnos¢ doktadania atutow sugeruje wartosci pozostatych kolorach: mata duza w miodszym, duza
mata w starszym. Ten sam sygnat mozna wykorzysta¢ wistujgc w atu.

Zrzutka krakowska
Zrzucajgc nie do koloru pozbywamy sie kart z koloru bezwarto$ciowego. Wysokoscig karty sygnalizujemy wartosci w
pozostatych kolorach — karta wysoka wskazuje kolor starszy, niska — miodszy.

Odwrotne potwierdzenie wistu
Potwierdzenie wistu stosujemy przeciwko grze w bez atu. W kolorze rozgrywanym przez przeciwnika doktadamy matg
karte, jesli podobat nam sie wist i duzg karte, jesli nie. Klasyczny przyktad jest nastepujacy:
A82
aA10765

W zawistowat szdstka pik, E pobit waletem, a S krélem. Nastepnie rozgrywajacy gra kolor, w ktérym lewe bierze W.

Obronca potrzebuje wskazania, kto ma dame pik. Jesli ma jg partner, to powinien on zacheci¢ do kontynuac;ji wistu po-
przez dodanie matej karty w kolorze granym przez rozrywajgcego.
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