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2. Standardowe konwencje SAYC

Wszystkie wymienione ponizej konwencje nalezg do standardu SAYC full (wersja petna).

Gracze poczatkujagcy moga po uprzednim uzgodnieniu poming¢ konwencje oznaczone gwiazdka (), ich
wykluczenie z systemu musi by¢ jednak uzgodnione z partnerem.

Odzywki oznaczone wykrzyknikiem (!) muszg by¢ alertowane.

Standardowe konwencje SAYC

Nazwa polska Nazwa angielska
Stayman Stayman
Transfery Jacobiego na kolory starsze Jacoby Transfers to Majors (!)
Transfery Jacobiego na kolory mtodsze Jacoby Transfer to Minors (!) (*)
2BA Jacobiego Jacoby 2NT (!) (%)
Silne otwarcie 24 Strong 2# Opener
Czwarty kolor 4" Suit Forcing (!) ()
Blackwood Blackwood
llosciowe 4BA Quantitative 4NT
DOPI (kontra gdy 0 aséw, pas gdy 1 as) DOPI (*) (double with 0, pass with 1)
Cue bidy Control Showing Cuebids
Gerber Gerber (*)
Konwencja szlemowa Grand Slam Force (!) (*)
Otwarcia zaporowe na wysokosci 2/3 Weak 2/3 Bids
2BA odpowiedz na otwarcie zaporowe 2NT (!) Response to Opening Weak 2
RONF — tylko licytacja, bez forsingu Raise only Non-Forcing (R-O-N-F)
Dziwne 2BA Unusual 2NT (1) ()
Kontry Michaelsa Michael's Doubles (!)
Kontry negatywne Negative Doubles (!)
Rekontry SOS SOS Redoubles




3. Uproszczony przeglad wszystkich otwar¢

Uwaga: przy réwnej dtugosci 5-5 otwieramy starszym longerem.

1% 13+ PC, gwarantuje 3 trefle;

1e 13+ PC, gwarantuje 4 kara (wyjatek skiad 4-4-3-2);

1v 13+ PC, 5+ kieréw;

1a 13+ PC, 5+ pikow;

1BA 15-17 PC, reka zrbwnowazona, moze zawiera¢ dowolng piatke;

2a +22 PC lub 9 lew (forsuje na jedno okrazenie);
2e¢ 5-11 PC, gwarantuje dobrg sz6stke karowa, wyklucza czwoérke starsza;
2v 5-11 PC, gwarantuje dobrg sz6stke kierowa, wyklucza czworke pikowa;

24 5-11 PC, gwarantuje dobrg sz6stke pikowa, wyklucza czwdérke kierowa;
2BA 20-21 PC, reka zrownowazona;

3%/3¢/3v/3a otwarcia blokujace, dobry kolor 7+;

3BA 25-27 PC, reka zrownowazona;

4v/4a otwarcia blokujace, dobry kolor 8+, silniejsze od otwaré na wysokosci trzech;
5&/5¢ otwarcia blokujace, dobry kolor 8+, silniejsze od otwaré na wysokosci trzech;

4. Otwarcia bezatutowe

Otwarcia bezatutowe oznaczaja reke zréwnowazong, ktéra moze zawiera¢ dowolny kolor 5-kartowy.

e Zsitg ponizej 15 PC bez starszej pigtki otwieramy w kolor mtodszy, a w nastepnym okrazeniu licytujemy

Z sitg 28-29 PC w rownym uktadzie otwieramy 2&, a nastepnie licytujemy 3BA;

e 1BA=15-17 PC;

e Zsitg 18-19 PC bez starszej pigtki otwieramy w kolor mtodszy, planujac skok na 2BA w drugim okrazeniu;
e 2BA=20-21 PC;

e Zsitg 22-24 PC w rownym uktadzie otwieramy 2&, a nastepnie licytujemy 2BA;

e 3BA=25-27 PC;

°

°

Z sita 30-31 PC w rownym uktadzie otwieramy 2%, a nastepnie licytujemy 4BA;

5. Licytacja po otwarciu 1BA

Ocena reki

Za kazda karte powyzej czterech w danym kolorze dodajemy 1 pkt.

1BA 2&

Stayman - pytanie o starsze czwérki, 8+ PC i co najmniej jedna starsza czwérka. Mozliwa jest
takze mniejsza sita, jesli odpowiadajacy zamierza spasowac na kazda odpowiedz otwierajacego
np. ze sktadem 4-4-4-1 z singlem trefl. Staymana daje sie tez zawsze w uktadzie 5-4 w kolorach
starszych.;

2¢

2v

24

bez starszej czworki;

2v/2a starsza piatka, sita inwitu;

2BA  sita inwitu 7-9 PC;

3v/3a starsza piatka, sita forsingu do dogranej;

3BA 10-12 PC;

czworka kierowa, nie wyklucza czwérki pikowej;

24 5+ pikéw, 4 kiery;

2BA 7-9 PC, brak czwérki kierowej, czworka pikowa;

3&/3¢ pigtka w mtodszym kolorze, brak 4 kieréw, zainteresowanie szlemikiem;
3BA 10-12 PC, brak czworki kierowej;

czworka pikowa, wyklucza czwoérke kierowa;

2BA 7-9 PC, brak czwérki pikowej, czwérka kierowa;

3&/3¢ pigtka w mtodszym kolorze, brak 4 pikéw, zainteresowanie szlemikiem;

3v 5+ kieréw i 4 piki;

3BA 10-12 PC, brak czworki pikowej;

Uwaga: zgtoszenie przez zadajacego pytanie Staymana innego koloru starszego
niz zgtosit podat w odpowiedzi otwierajgcy oznacza zawsze uktad 4-5 lub 5-4 na
starszych.



Uwagi:

24())

2v ()

24 (1)

Uwagi:

2BA
3&/3¢
3v/3a
3BA
44
4BA

Po kontrze na Staymana :
Pas - z 4+ treflami;
Rekontra - z 5+ treflami lub mocnymi czterema;
Inne odzywki naturalne;
Jesli Stayman zostat przez przeciwnika przelicytowany:
Pas;
Kontra karna z dobrg czw6rka w kolorze przeciwnika;
Licytacja starszej czworki na wysokosci 2;
Jacoby transfer to majors — transfer na kiery, obiecuje 5+ kieréw (nie wyklucza 5 pikéw);
2v normalne przyjecie transferu;

24 5-5 w starszych, inwit (z uktadem 5-4 w starszych nalezy stosowaé Staymana);

2BA 5 kieréw, inwit;
3&/3¢ naturalne i forsujace do koncowki, mozliwa proba szlemowa;
3v 6 kierow, inwit;
3BA  10-12 PC, reka zrobwnowazona, 5 kieréw, otwierajacy moze zalicytowac 4v;
3v 17 PC i 4 kiery;
Jacoby transfer to majors — transfer na piki, obiecuje 5+ pikow;
24 normalne przyjecie transferu;
2BA 5 pikéw, inwit;
3&/3¢ naturalne i forsujace do koncowki, mozliwa proba szlemowa;
3v 5-5 w starszych, forsing do koncowki (z uktadem 5-4 w starszych nalezy
stosowaé Staymana);
34 6 pikdw, inwit;
3BA  10-12 PC, reka zréwnowazona, otwierajacy moze zalicytowac 4 »;
3a 17 PC i 4 piki;
Jacoby transfer to minors — jesli odpowiadajacy ma kolor mtodszy 6+ i mniej niz 6 PC
granie kontraktu BA moze by¢ nieoptacalne. Wtedy dazy on do grania w
swéj kolor miodszy na wysokosci 3;

3 normalne przyjecie transferu;
Pas  jesli kolorem miodszym sa trefle;
3¢ jesli kolorem mtodszym sa kara;

Po kontrze na Jacoby transfer :
Pas  odpowiadajacy moze nadal licytowaé naturalnie, da¢ pas lub rekontre,
albo tez zalicytowac kolor starszy na wysokosci 2 - Signoff,
Rekontra silne zatrzymanie w kontrowanym kolorze;
Kontynuacja transferu 3+ atuty;
Skok w kolorze atutowym na wysokos$¢ 3;
Jesli Jacoby transfer zostat przelicytowany przez obronhce:
Pas odpowiadajacy moze nadal licytowac naturalnie, da¢ kontre pokazujac site,
albo tez spasowac, Jacoby Transfers are off;
Kontra karna;
Licytacja koloru starszego na wysokosci 3 z dobrg reka;
Jacobi transfers uzywamy takze po otwarciach 2BA i 3BA (silne);

8-9 PC, zwykle bez starszej czwérki, inwit. Otwierajacy z nadwyzka licytuje 3BA;

kolor 6+ zawierajacy 2 z 3 najstarszych figur, 6-8 PC, inwit do 3BA lub 5&/5+;

kolor 6+, inwit do szlemika, forsing do koncéwki. Otwierajacy z tadna reka daje cue bid;
Signoff;

Gerber — pytanie o asy;

inwit do szlemika. Otwierajacy licytuje 6BA z maksimum sity, w przeciwnym razie pasuje;

4v/4a/54/5¢ Signoff; kolor 6+ bez aspiracji szlemikowych;

Po Staymanie lub transferze Jacobiego zgtoszenie nowego koloru jest forsujace;

Po kontrze przeciwnika na 1BA obowigzujg wszystkie wymienone odpowiedzi, system is on;
Po wejsciu przeciwnika odzywka 24 kontra odpowiadajacego = Stayman, system is on;

Po wejsciu przeciwnika 2&/2 ¢ podniesienie koloru przeciwnika oznacza obie czwérki starsze.

Otwierajacy licytuje 3BA lub 4 w kolor swojej czwérki starszej;

Po wejsciu przeciwnika 2v/2a podniesienie koloru przeciwnika oznacza drugg czwérke starsza.

Otwierajacy licytuje 3BA lub 4 w kolor czwérki starszej partnera;




6. Licytacja po otwarciu 2BA i 3BA

Ocena reki
Za kazdg karte powyzej czterech w danym kolorze dodajemy 1 pkt.

2BA

3BA

3% Stayman

3¢ (!) Jacoby transfer to majors — transfer na kiery, obiecuje 5+ kieréw (nie wyklucza 5 pikéw);
3w (!) Jacoby transfer to majors — transfer na piki, obiecuje 5+ pikéw;

3a () Jacoby transfer to minors — jesli odpowiadajacy ma kolor mtodszy 6+ i mniej niz 6 PC

4 normalne przyjecie transferu;
Pas  jesli kolorem mtodszym sa trefle;
4¢ jesli kolorem mtodszym sa kara;
3BA  5-9 PC, zwykle bez starszej czworki;
44 Gerber — pytanie o asy;

4BA  inwit do szlemika. Otwierajacy licytuje 6BA z maksimum sity, w przeciwnym razie pasuje;
4v/4a/54/5¢ Signoff; kolor 6+ bez aspiracji szlemikowych;

44 Stayman

4¢ () Jacoby transfer to majors — transfer na kiery, obiecuje 5+ kierow (nie wyklucza 5 pikdw);
4w () Jacoby transfer to majors — transfer na piki, obiecuje 5+ pikow;

44 (1) Jacoby transfer to minors — jesli odpowiadajacy ma kolor mtodszy 6+ i mniej niz 3 PC

5% normalne przyjecie transferu;
Pas jesli kolorem mtodszym sa trefle;
5¢ jesli kolorem mtodszym sg kara;

4BA  Blackwood (odzywka nie moze by¢ inwitem, bo 4% jest zajete przez Staymana);

7. Otwarcia 1 w kolor

Na1i2rece: REGULA 20

Jesli reka nie kwalifikuje sie do otwarcia 1BA to:
= podliczamy punkty honorowe HCP;
= dodajemy do nich liczbe kart w dwéch najdtuzszych kolorach;
= jezeli tak obliczona suma wynosi 20 lub wiecej to otwieramy 1 w kolor;

Na 3 rece: Podlimitowe otwarcia z 10-11 HCP sg dopuszczalne, muszg by¢ jednak spetnione warunki:

= licytowany kolor jest jednoczesnie wskazaniem wistu, musi by¢ zatem odpowiednio
mocny;
= gotowos$¢ do spasowania na kazdy kolor zgtoszony przez partnera;

Na 4 rece: REGULA 15:

Reka nadaje sie do otwarcia, jesli suma punktéw honorowych i pikéw wynosi 15 lub wiecej.

Uwaga: przy rownej dtugosci 5-5 lub 6-6 otwieramy starszym longerem.

1
1e
1w
1a

13+ HCP, gwarantuje 3 trefle;

13+ HCP, gwarantuje 4 kara (wyjatek sktad 4-4-3-2 poza zakresem otwarcia BA);
13+ HCP, 5+ kieréw;

13+ HCP, 5+ pikéw;

8. Odpowiedzi na otwarcie 1& lub 1

1%

1e 6+ PC, 4+ kara, nie wyklucza czwérki starszej oraz fitu trefl;
1v 6+ PC, 4+kiery, wyklucza czworke karo, nie wyklucza czwérki pik oraz fitu trefl;
1a 6+ PC, 4+ piki, wyklucza czwdrke karo i kier, nie wyklucza czwérki pik oraz fitu trefl;

1BA  6-10 PC, wyklucza 4 kara, 4 kiery, 4 piki i 5 trefli;

2% 6-9 PC, 5+ trefli, wyklucza 4 kara, 4 kiery i 4 piki;

2¢/2v/28 19+ PC, dobry kolor 5+;

2BA  13-15 PC, uktad zréwnowazony, raczej bez czworki starszej;
3% 10-12 PC, 5+ trefli, wyklucza 4 kara, 4 kiery i 4 piki;

3BA  16-17 PC, ukfad zrownowazony, raczej bez czwérki starszej;




1e 1w 6+ PC, 4+kiery, nie wyklucza czwérki pik oraz fitu karo;
1a 6+ PC, 4+ piki, wyklucza czwérke kier, nie wyklucza fitu karo;
1BA  6-10 PC, wyklucza 4 kiery, 4 piki i 5 trefli;
2% 11+ PC, 5+ trefli, wyklucza 4 kiery i 4 piki;
2¢ 6-9 PC, 4+ kara, wyklucza 4 kiery i 4 piki;
2v/24/3% 19+ PC, dobry kolor 5+;
2BA  13-15 PC, ukfad zrownowazony, raczej bez czwérki starszej;
3e 10-12 PC, 4+ kara, wyklucza 4 kiery i 4 piki;
3BA  16-17 PC, ukfad zrownowazony, raczej bez czwérki starszej;

9. Odpowiedzi na otwarcie 1v lub 14

Karte odpowiadajacego mozna zakwalifikowa¢ do jednego z ponizszych przedziatéw i stosownie do tego wybraé

odpowiedz:
e 6-9/10 PC Minimum, brak zainteresowania dograng wyjawszy silng reke otwierajacego;
e 10/11-12 PC  Strefa inwitu, zainteresowanie dograng nawet przy niewielkiej nadwyzce otwierajacego;
e 13-18 PC Strefa forsingu do dogranej;
e 19+ PC Strefa szlemowa;

Z chwila, gdy ustalimy kolor atutowy i zorientujemy sie, ze posiadamy jego krotszy fragment, powinnismy
zrewidiwac wartos¢ naszej reki w nastepujacy sposéb:

Z co najmniej 4 atutami dodajemy:
e 5 pktzarenons
e 3 pkt za singletona
e 1 pkt za dubletona

Z 3 atutami dodajemy:

e 3 pktzarenons

e 2 pkt za singletona

e 1 pkt za dubletona
Witedy musimy tez odja¢ punkty honorowe, ktére naliczyliSmy za ewentualne bezwartosciowe figury w krétkich
kolorach.

1w 1a 6+ PC, 4+ piki, nie wyklucza fitu kier przy 11+ PC;
1BA  6-10 PC, wyklucza 4 piki;
28 11+ PC, 4+ trefli, wyklucza 4 piki;
2¢ 11+ PC, 4+ kara, wyklucza 4 piki i 4 trefle;
2v 6-10 PC, 3+ kartowy fit w kierach;
2BA(!) (Jacoby 2NT) 13+ PC z 4-kartowym fitem. Odzywka prosi otwierajgcego o doprecyzowanie
karty;
3v reka bardzo silna, 18+ PC bez krétkosci;
3%/3¢/3a (bez przezkoku) zalicytowanie renonsu lub singla;
3BA  reka $rednia, 15-17 PC bez krétkosci;
4v reka minimalna, 12-14 PC bez krotkosci;
44/4¢/4a (z przeskokiem) silny, 5+ boczny kolor;
24/3%/3¢ naturalne, 19+ PC, inwit do szlemika, kolor co najmniej 5-kartowy;
3v 10-12 PC, 3+ kartowy fit w kierach, inwit;
Przy zréwnowazonej karcie i 10 PC moze by¢ korzystniejsze 1BA pomimo fitu kierowego.
3BA  15-17 PC, ukfad zréwnowazony, raczej bez fitu w kierach;
4v maksymalnie 10 PC, fit 4-kartowy w kierach, dobry uktad;

1a 1BA  6-10 PC, wyklucza 3 piki;
2% 11+ PC, 4+ trefli;
2¢ 11+ PC, 4+ kara, wyklucza 4 trefle;
2v 11+ PC, 5+ kierow, wyklucza 4 trefle i 4 kara;
24 6-10 PC, 3+ kartowy fit w pikach;



2BA(!) Jacoby 2NT 13+ PC z 4-kartowym fitem. Odzywka prosi otwierajacego o doprecyzowanie
karty;
34 reka bardzo silna, 18+ PC bez krotkosci;
3%/3¢/3v (bez przezkoku) zalicytowanie renonsu lub singla;
3BA  reka $rednia, 15-17 PC bez krétkosci;
4 reka minimalna, 12-14 PC bez krétkosci;
44/44/4v (z przeskokiem) silny, 5+ boczny kolor;
3%/3¢/3v naturalne, 19+ PC, inwit do szlemika, kolor co najmniej 5-kartowy;
3a 10-12 PC, 3+ kartowy fit w pikach, inwit;
Przy zrownowazonej karcie i 10 PC moze by¢ korzystniejsze 1BA pomimo fitu kierowego.
3BA  15-17 PC, ukfad zréwnowazony, raczej bez fitu w kierach;
44 maksymalnie 10 PC, fit 4-kartowy w pikach, dobry ukifad;

10. Rebidy otwierajacego
Z minimum otwarcia otwierajacy moze:

Zgtosi¢ BA na najnizszym mozliwym poziomie;

Podnies¢ kolor odpowiedzi o jeszcze jeden szczebel;

Pokaza¢ drugi kolor co najmniej 4-kartowy o randze nizszej od koloru otwarcia;

Powtorzy¢ kolor otwarcia na najnizszym mozliwym poziomie (w zasadzie 6+ kart w kolorze);

Ze srednim otwarciem (fadne 16-18 PC) otwierajacy moze:

e Skaczaco podnies¢ kolor partnera lub skaczaco powt6rzy¢ wtasny kolor;
e Rewersowo zgtosi¢ nowy kolor, wyzszy rangq i krotszy od koloru otwarcia (zob. nastepny rozdziat);
e Zgtosi¢ nowy kolor bez rewersu (szeroki przedziat 12-18 PC);

Z maksimum otwarcia (19-21 PC) otwierajacy:

Daje rewers (zob. nastepny rozdziat);

Skaczaco licytuje BA, wskazujac 18-19 PC;
Uzgadnia kolor partnera z podwdéjnym przeskokiem;
Powtarza swdj kolor z podwojnym przeskokiem;
Skaczaco zgtasza nowy kolor co najmniej 4-kartowy;

11. Rewersy

Rewers otwierajacego:

Jest to nieskaczacy rebid na wysokosci dwéch nowym kolorem, starszym ranga od koloru otwarcia. Pokazuje on
reke w sile od 17 PC, z co najmniej piatkg w kolorze otwarcia i co najmniej czworkg w drugim kolorze.
Rewers bezwzglednie forsuje na jedno okrazenie, chyba ze przeciwnicy wejda do licytacji.

Licytacja odpowiadajacego po rewersie:
Z reka minimalna:

Z sitg ponizej 8 PC i marnymi widokami na dograng odpowiadajacy ma niewiele mozliwosci, nie moze jednak
spasowac.
Odpowiadajacy moze:

e Jesli rewers nastapit po odpowiedzi 1BA — powrdci¢ na kolor otwarcia;

e Powtorzy¢ swoj pieciokartowy kolor starszy;

e W razie braku takowego zgtosi¢ 2BA(!) — odzywke catkowicie sztuczna. Jest to konwencja Lebensohl po
rewersie otwierajgcego. 2BA ostrzega otwierajacego o minimalnej rece odpowiadajacego i prosi o
powtérzenie koloru otwarcia. Odpowiadajacy spasuje spasuje albo przeniesie na drugi kolor
otwierajacego, zamykajac licytacje.



Z nadwyzka:

Wszystkie inne rebidy odpowiadajacego wskazujg 8+ PC, a co za tym idzie forsujg do dogranej (przypomnijmy, ze
otwierajacy pokazat zasadniczo co najmniej 17 PC). Odzywki te sg naturalne.

Przyktadowo:
1% 1BA
2¢ 2v/2a Ostatnia odzywka odpowiadajacego forsuje do dogranej i wskazuje na zatrzymanie w

kolorze licytowanym;
1e 1BA
2v 3BA Do gry;

1% 1a
2¢ 34 Forsing do dogranej na 6+ pikach;

1e 1a

2v 4e Forsing do dogranej z ambicjami szlemikowymi, zdradzajacy jednoczesnie nieche¢ do gry w BA.
Jesli gra sie 2BA Ingbermana, to juz 3¢ uzgadnia kara i forsuje do koncowki;

1% 1a

2e 2v Forsujacy do dogranej wywiad bezatutowy. Otwierajacy licytuje BA z zatrzymaniem kierowym;

W licytacji dwustronej

Rewersy nie przestajg obowigzywac po interwencji przeciwnikéw.

Przyktad:
1e pas 1a 28
2v 2v jest oczywiscie rewersem;

Rewers odpowiadajacego

Przyktad:
1% 1v
28 24 Rewers odpowiadajgcego na wysokosci dwoch oznacza reke w sile co najmniej forsingu do

dogranej. Odpowiadajacy sforsowat do koncédwki z kierami dtuzszymi od pikdw.

12. Licytacja odpowiadajacego w drugim okrazeniu

Po drugiej odzywce otwierajacego odpowiadajacy musi zdecydowacé, czy:
e Zakonczy¢ licytacje na poziomie czesciowki;

Zaprosi¢ do dogranej;

Zamkna¢ licytacje dograna;

Sforsowac do dogranej, by uzyska¢ wiecej informacji od otwierajacego;

Zbadac perspektywy gry premiowe;;

Do zakonczenia licytacji w strefie zapisu czesciowego moga postuzy¢ nastepujace

zapowiedzi:
e Pas;
e 1BA;

e Zalicytowanie koloru swojego lub partnera na wysokosci dwéch;

Rebidy inwitujace:
o 2BA;
e Podniesienie koloru swojego lub partnera na wysokos¢ trzech;

Rebidy forsujace:
¢ Nowy kolor forsuje na jedno okrazenie, chyba ze pierwsza odzywka odpowiadajacego byto 1BA;
e Skaczace uzgodnienie starszego koloru otwarcia w drugim okrazeniu zazwyczaj forsuje do dogranej;
¢ Rewers oraz skaczace zniesienie (skok nowym kolorem) forsujg do dogranej;
e  (Czwarty kolor na poziomie dwdéch lub wyzszym forsuje na jedno okrazenie i moze by¢ sztuczny.



Uwaga:

Inicjujgac sekwencje two-over-one, np.:

1a 2a

odpowiadajacy gwarantuje druga odzywke, chyba ze otwierajacy zapowie koncowke.

Z dotem odpowiedzi odpowiadajacy moze zalicytowa¢ BA na najnizszym mozliwym poziomie lub powtdrzy¢ ktorys
ze zgtoszonych uprzednio — przez siebie lub partnera — koloréw.

13. Czwarty kolor- 4th Suit Forcing (4sf)

Zalicytowanie czwartego (jedynego nielicytowanego) koloru na poziomie dwéch lub wyzszym forsuje na jedno
okrazenie i moze byc¢ sztuczne.
W zaleznosci od uzgodnien, odzywka taka moze tez forsowaé¢ do dograne;j.

W odpowiedzi na czwarty kolor otwierajacy:

e Ztrzema kartami w kolorze pierwszej odzywki odpowiadajacego — zgtasza ten kolor (z nadwyzkg moze to
zrobi¢ z przeskokiem);
Powtarza swéj drugi kolor ekonomicznie (ze staba reka) lub skaczaco (z nadwyzka);
Powtarza swoj pierwszy kolor (kolor otwarcia) ekonomicznie (ze staba reka) lub skaczaco (z nadwyzka);
Z zatrzymaniem w czwartym kolorze — zajmuje BA;
Z czterema kartami w czwartym kolorze — podnosi go;

14. Otwarcia zaporowe
Otwarcia 2+, 2v, 24

Warunki:
e 5-10/11 HCP;
e Kolor zasadniczo szesciokartowy o przyzwoitej jakosci;
e Brak renonsu. Z duzym prawdopodobienstwem partner ma wartosci w kolorze renonsu otwierajacego, a
co gorsza, moze nie doceni¢ potencjatu ofensywnego jego reki;
e Brak bocznego czterokartowego koloru starszego — grozi zgubienie fitu 4-4;

Stabe dwa mozna takze wyjatkowo zalicytowac ze stabym kolorem siedmiokartowym lub tadng piatkg (z reguty na
trzeciej rece).

Warto zwréci¢ uwage, ze wiele rak 11-punktowych moze byc¢ zbyt silnych na otwarcie zaporowe (reguta 20),
zwiaszcza jesli partner jeszcze nie pasowat.

Odpowiedzi:

e Podniesienie koloru otwarcia — do gry, czesto przedtuzenie bloku;

¢ Nowy kolor — pokazuje co najmniej pie¢ kart i forsuje na jedno okrazenie (RONF). Otwierajacy powinien
podnies¢ kolor starszy odpowiadajacego z trzykartowym fitem lub druga figura. W przeciwnym razie
powraca na kolor otwarcia z minimum, z géra otwarcia licytuje zas BA lub nowy kolor;

e 2BA —jest to sztuczne pytanie i forsuje, nawet po interwencji prawego przeciwnika. Z dotem otwierajacy
powtarza swdj kolor, nie miesci mu sie bowiem nic w kolorach bocznych. Z g6ra wskazuje wartos$¢ —
bocznego asa lub chronionego kréla badz dame. Bez takowych podnosi do 3BA, pozostawiajac
partnerowi wybor kontraktu;

e 3BA-dogry;

Wyzsze bloki
Otwarcia zaporowe na poziomie trzech wymagajg zasadniczo koloru siedmiokartowego i reki zbyt stabej na

otwarcie na wysokosci jednego (reguta 20).
Nowy kolor odpowiadajacego ponizej koncowki forsuje.

Odpowiedzi:
e Podniesienie koloru otwarcia — do gry, czesto przedtuzenie bloku;
e 3BA-dogry;
e 4BA - Blackwood,;
e 5BA - pytanie atutowe (Josephine);
e Po otwarciu kolorem mtodszym trzy w kolor starszy forsuje do koncéwki w starszy kolor lub w BA.



Otwarcia zaporowe na wysokosci czterech spetniaja zazwyczaj zblizone kryteria do tych, na podstawie ktérych
otwiera sie na poziomie trzech, przy czym wymagajg w zasadzie koloru osmiokartowego.

15. Silne otwarcie 24
Otwarcie 2& oznacza dowolna reke o sile 22+ PC lub réwnowartosci w potencjale ofensywnym.

Odpowiedzi:

2e sztuczne — zwykle negat do 7 PC, reka nie nadajaca sie do zadnej z wymienionych ponizej
pozytywnych odpowiedzi;

2v/24/3%/3¢ 8+ PC, naturalne, kolor 5+ zasadniczo w dwoma sposrod trzech najstarszych figur, forsuje do

dogranej;
2BA 8+ PC, bez wartego pokazania koloru pieciokartowego;
Rebidy otwierajacego:

e Ekonomiczne zgtoszenie koloru jest naturalne i prawie zawsze wskazuje na co najmniej pieciokart.
Odzywka taka forsuje do wysokosci trzech w kolor starszy lub czterech w mtodszy.

e Zgtoszenie koloru z przeskokiem jest samouzgodnieniem tego koloru i forsuje do dograne;j.

e 2BA po odpowiedzi 2 oznacza 22-24 PC i nie forsuje. W dalszej licytacji obowigzujg ustalenia takie, jak
po otwarciu 2BA, czyli 3« Stayman, 3¢/3v transfery itd.

16. Wejscia kolorem

Wejscia kolorem wskazuja 8-16 PC:

¢ Na wysokosci jednego dopuszczalne jest wejscie kolorem starszym z wyjatkowo solidnej czwoérki, ale
zasadniczo wejscia powinny opierac sie na kolorze co najmniej pieciokartowym;

¢ Nieskaczace wejscie na poziomie dwdch obiecuje 10-16 PC i kolor przynajmniej pieciokartowy. Niedobory
sity musza by¢ zrekompensowane niezwykta jakoscig koloru bgdz znakomitym uktadem;

e Wejscie 1BA oznacza reke w uktadzie zrbwnowazonym w sile 15-18 PC z co najmniej pojedynczym
zatrzymaniem w kolorze otwarcia.

= W mocy pozostaje Stayman, znikajg za$ transfery.

e Wejscie z przeskokiem ma charakter blokujacy i musi spetnia¢ identyczne warunki, jak otwarcie na tym

samym poziomie;

Schemat odpowiedzi na wejscia przypomina, z pewnymi réoznicami, odpowiedzi na
otwarcie. | tak:

Pojedyncze podniesienie koloru wejscia oznacza 6-10/11 PC i co najmniej trzy atuty;

Skaczace podniesienie wskazuje 6-10 PC i co najmniej cztery atuty;

Podniesienie do koncowki jest do gry;

Nowy kolor wyklucza fit w kolorze wejscia i, jezeli drugi broniacy wczesniej nie pasowat, forsuje;
Kolor przeciwnika oznacza co najmniej bilansowe podniesienie (inwit) koloru wejscia;

17. Kolor na kolor Michaelsa, dwukolorowe 2BA

Konwencje obowigzuja, gdy przeciwnicy zalicytowali tylko jeden kolor i mozna je stosowaé takze po otwarciach
zaporowych i na pozycji wygasajace;.
Gdy przeciwnicy licytowali dwa kolory, zgtoszenie ktéregos$ z nich jest naturalne.

Michaels cuebid i Unusual 2NT licytujemy z karta stabg (8-12 PC) lub mocna (17+ PC). W tym drugim przypadku
odzywamy sie w drugim okrazeniu.
Z kartg Srednig (13-16 PC) lepiej jest zacza¢ od prostego wejscia jednym z koloréw.

Po otwarciu przeciwnika w kolor mtodszy:
kolor przeciwnika Michaels cuebid, 8+ PC, wywotanie na kolory starsze 5-5 lub tadne 5-4;
2BA Unusual 2NT, 8+ PC, wywotanie na najnizsze nielicytowane kolory 5-5 lub tadne 5-4;
Po otwarciu przeciwnika w kolor starszy:
kolor przeciwnika Michaels cuebid, 8+ PC, wywotanie na co najmniej 5-5 z nielicytowang piatka starsza;
2BA Unusual 2NT, 8+ PC, wywotanie na oba mtodsze kolory 5-5 lub tadne 5-4;
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Odpowiedzi na cuebid Michaelsa:
e Do koloru;
Skok w kolor partnera — z reguty blokujacy;
Kolor otwarcia — inwit do dogranej lub szlemika;
Nowy kolor — nie forsuje;
2BA — po wejsciu kolorem starszym pyta o kolor mtodszy;
3BA —do gry;
44 - spetnia te sama funkcje co 2BA, kiedy odzywka ta nie jest juz dostepna. Gdy licytacja przekroczyta
juz takze 4, za pytanie stuzy 4BA.

Odpowiedzi na dziwne 2BA:

e Do koloru;
Skok w kolor partnera — z reguty blokujacy;
Kolor otwarcia — inwit do dogranej lub szlemika;
Nowy kolor — nie forsuje;
3BA —do gry;
44 - Blackwood;

18. Wejscia po otwarciu przeciwnika 1BA

Konwencja Cappelletti nie jest czescig sktadowg SAYC, ale jest najpopularniejsza przy wkraczaniu do licytacji po
otwarciu przeciwnika 1BA.

Zestaw wejs¢ i odpowiedzi po otwarciu 1BA:

Wszystkie otwarcia na wysokosci dwéch sg z sitg 13+ pkt (doliczamy za ew. renons lub singletona), jednak
maksymalnie do 15 PC. Z sitg 15+ PC lepiej jest wejs¢ kontra.

ktr. 15-17 PC, reka, z kt6érg wchodzacy sam otworzytby 1 BA;
Kontre partnera na otwarcie 1BA mozna ukarni¢ z nieztg reka, ze stabg nalezy natomiast zgtosic¢
jakis kolor;
24 reka jednokolorowa (na dowolnym kolorze);
pas mozliwy z dobrg szostka trefli;
2¢ odzywka standardowa - pytanie o monokolor partnera;
2v/2a z solidnym pieciokartem;
2BA 11+ PC z tolerancja gry we wszystkie kolory;
2e¢ oba kolory starsze;
pas z co najmniej sz6stka dobrych kar;
2v/2a do koloru;
2BA  wezwanie do pokazania lepszego koloru mtodszego;
3 z co najmniej sz6stkg dobrych trefli;
3v/3a inwit do dogranej z co najmniej czterokartowym fitem;
2v/2a Kiery/piki i nieznany kolor miodszy;
Pas - do gry;
Podniesienie koloru wejscia - 7-10 pkt.
Nowy kolor - naturalny, nie forsuje;
2BA - pytanie o kolor mtodszy. Jesli po jego zgtoszeniu przez wchodzacego partner powraca
na kolor wejscia (kolor starszy), zaprasza tym samym do dogranej z 10-12 punktami.
2BA  oba kolory mtodsze;
Partner zgtasza swoj lepszy kolor mtodszy;
Wejscia na poziomie trzech - naturalne, najczesciej na kolorze siedmiokartowym;
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19. Kontry i rekontry

Kontra na otwarcie w strefie zapisu czesciowego jest wywotawcza, w strefie od dogranej wzwyz za$ karna.
Zestaw odpowiedzi na kontre wywotawcza:

Dowolny kolor zgtoszony ekonomicznie (0-9 punktéw);

1BA - 6-10 pkt. w uktadzie zréwnowazonym z zatrzymaniem w kolorze przeciwnika;

Kolor z przeskokiem - 10-12 pkt., nie forsuje;

2BA - 10-12 pkt. w ukfadzie zréwnowazonym z zatrzymaniem w kolorze przeciwnika;

Odpowiedz kolorem przeciwnika - forsing z reka w sile otwarcia i poparciem we wszystkich kolorach;
3BA - do gry (13-16 pkt.);

Kolor z podwojnym przeskokiem - blokuje;

Pas (rzadki w tej sekwencji) - co najmniej fadny pieciokart w kolorze przeciwnika i sita wystarczajaca do
tego, by préba obtozenia kontraktu na wysokosci jednego przyniosta dobry zapis.

Rebidy kontrujacego po minimalnej odpowiedzi partnera:

Pas - ponizej 17 pkt.

Pojedyncze podniesienie - 17-18 pkt. z co najmniej czterokartowym fitem;
Skaczace podniesienie - 19-21 pkt. z co najmniej czterokartowym fitem;

Nowy kolor - 17-20, co najmniej na pieciokarcie;

Nowy kolor z przeskokiem - samodzielny kolor minimum szesciokartowy, silna reka;
1BA - 18-19 pkt.

2BA - 19-21 pkt. (bez przeskoku) lub 21-22 pkt. (z przeskokiem);

3BA - posiadanie 9 lew;

Kolor przeciwnika - 21+ pkt., ambicje szlemikowe;

Kontra na otwarcie 1BA w pozyciji bezposredniej
Ma charakter karny i $wiadczy o rece rbwnowaznej co do uktadu i sity otwarciu 1BA

Po pasie prawego przeciwnika partner kontrujacego powinien:
e 7 kazda przyzwoitg reka spasowac;
e Zreka slaba, uktadowg — znies¢ na dwa w kolor;
e Zdobra, uktadowa reka w sile 8+ PC — odpowiedzie¢ z przeskokiem. Licytacja taka, nieczesto sie
zdarzajaca, inwituje dograna.

Jesli prawy przeciwnik po kontrze na otwarcie 1BA zgtasza zapowiedz innga niz pas,
partner kontrujagcego moze:

e Spasowag;

e Skontrowac (karnie);

e Zgtlosi¢ kolor przeciwnika (wywotawczo);

e Zalicytowa¢ naturalnie;

Po otwarciu jedno w kolor partnera i kontrze wywotawczej prawego przeciwnika:

e Odpowiedz w kolor na wysokosci jednego forsuje na jedno okrazenie.

e Odpowiedzi w kolor na wysokosci dwdch nie forsuja. Z reguty wskazujg one szesciokart i site ponizej 10
pkt.

e Skaczace podniesienie koloru otwarcia ma charakter blokujacy.

¢ Odpowiedz 2BA(!) oznacza co najmniej bilansowe podniesienie koloru otwarcia (Jordan). Jesli otwarcie
nastapito w kolor mtodszy, 2BA przyrzeka odpowiedni fit i wyklucza starsze czwérki, po otwarciu w kolor
starszy za$ — poparcie przynajmniej trzykartowe.

e Rekontra oznacza site od 10 pkt. i zwykle wyklucza fit w kolorze otwarcia.

e Skaczace zniesienie jest blokujace.

Kontra na odzywke sztuczna wskazuje wist.
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Rekontry przybieraja rozmaite znaczenie w réznych sekwencjach, zasadniczo jednak
rekontra:
e Jest karna (do gry), jesli znajdujemy sie na poziomie czterech lub wyzszym.
e Jest karna, gdy przeciwnicy kontrujg naszg sztuczng odzywke, np.:
1BA pas 2¢ ktr.
rktr.
e Wskazuje dobra reke, gdy kontra przeciwnika byta wywotawcza, np.:
1BA  kir. rktr.
e Jest ratunkowa (SOS), gdy zostajemy skontrowani na poziomie trzech lub nizszym.

20. Kontra negatywna

Gorna granica stosowania kontry negatywnej w SAYC jest 24, cho¢ niektdrzy podnosza ja do 3a lub wyze;.
Zasadniczo konwencja ta wskazuje wartosci w kolorach nielicytowanych — zwtaszcza starszych — i
niewystarczajaca site lub dtugosé, by licytowaé naturalnie.

Przyktady:

1% 1e ktr. co najmniej 4-4 w kolorach starszych.

1e 1v ktr. Dokfadnie 4 piki. Odpowiedz 14 oznaczataby 5+ pikéw.
1e 1a kir. 4+ Kiery.

Licytacja otwierajacego po kontrze negatywnej odpowiadajacego:

Rebidy ekonomiczne wskazuja ponizej 16 punktéw nie forsuja.
Rebidy skaczace wskazujg tadne 16-18 punktow i nie forsuja.

Kolor przeciwnika wskazuje 19+ punktéw i forsuje do dograne;.
W nielicznych przypadkach kontrg mozna tez ukarni¢ pasujac.

21. Kontra wznawiajaca otwierajacego

Gdy gra sie kontrg negatywna, odpowiadajacy nie moze karnie skontrowaé wejscia prawego przeciwnika. Majac
to na uwadze, otwierajacy, do ktérego dochodzi wejscie z dwoma pasami, winien wznowi¢ licytacje kontrg z
niemal kazdg reka zawierajaca singla lub doubla w kolorze wejscia.

22. Wznawianie po otwarciu przeciwnika

Wiekszo$¢ zapowiedzi na pozycji wygasajacej oznacza to samo, co na pozycji bezposredniej, z tym
zastrzezeniem, ze moga by¢ stabsze. | tak:
e 1BA-12-14 PC;
Skok kolorem - sita normalnego otwarcia;
Kontra - wywotawcza;
Kontra, a w nastepnym okrazeniu ekonomiczny rebid bezatutowy - 15-18 PC;
Skok na 2BA - 19-21 PC;
Kolor przeciwnika - cue-bid Michaelsa;

Odpowiadajac na wznowienie partnera w kolor musimy pamieta¢, ze w swej uwzglednia on juz czesciowo nasze
wartosci.
e Pojedyncze podniesienie koloru wznowienia - 7-11 PC;
Skaczace podniesienie - 12-14 PC;
1BA - 9-12 PC;
2BA - 12-14 PC;
3BA - 15+ PC;

o

Po wznowieniu kontrg skaczaca odpowiedz kolorem wskazuje 12-12 PC.
o Po wznowieniu 1BA oznaczajacym 12-14 PC obowigzujg wszystkie ustalenia stosowane po otwarciu
1BA.
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23. Licytacja szlemowa

llo$¢ punktéw potrzebna do gry:

6BA 32+ PC

7BA 37+ PC

Premiowa gra w kolor przy dobrym ficie wymaga znacznie mniej punktéw.

Rzymski Blackwood na pie¢ wartosci

Skok na 4BA w licytacji kolorowej stanowi pytanie o wartosci kluczowe, do ktérych, poza czterema asami, wlicza
sie takze kréla atu. Oto zestaw odpowiedzi wg schematu 0314:

5 0 lub 3 wartosci;

5¢ 1 lub 4 wartosci;

S5v 2 wartosci bez damy atu;
54 2 wartosci z dama atu;

Jesli gracz, ktéry zadat Blackwooda, doliczy sie wszystkich wartosci kluczowych, moze zapyta¢ o boczne kréle
odzywka 5BA. Odpowiedzi nastepujg wg identycznego schematu:

64 0 lub 3 krole;

6e 1 krél;

6v 2 krole bez damy atu;

64 2 krole z dama atu;

Po odpowiedzi na Blackwooda 5& lub 5¢ mozna jeszcze spytac partnera o dame atu za pomoca nhajblizszej
odzywki w kolor inny niz atutowy.

Jesli przeciwnicy wchodzg kolorem po naszym Blackwoodzie, stosuje sie DOP/— kontra z 0, pas z 1 wartoscia.
Gerber
Skok na 4% w sekwencji, w ktdrej partner otworzyt w BA — lub zalicytowat BA w ostatnim okrazeniu (wymaga to

uzgodnienia) — stanowi pytanie o asy. Oto zestaw odpowiedzi:
4¢ 0 lub 4 asy;

4v 1 as;
44 2 asy;
4BA 3 asy;

Inne wskazowki

Podniesienie uzgodnionego koloru powyzej koncowki to inwit szlemikowy.

Zalicytowanie 4BA po otwarciu 1BA ma charakter bilansowy i prosi o zalicytowanie 6BA z gérg otwarcia.
Zalicytowanie 5v po otwarciu 1¥ ma charakter bilansowy, uzaleznia szlemika od figur atutowych i prosi o
zalicytowanie 6v z dwoma sposrod 3 najstarszych honorow AKD.

Cue-bidy

Cue-bid to odzywka w nowy kolor po uzgodnieniu koloru atutowego i z reguty po przesadzeniu dograne;.
Cue-bid wskazuje zatrzymanie pierwszej klasy — asa lub renons. Dopiero po ich odlicytowaniu pokazuje sie
zatrzymania drugiej klasy.

Partner moze odpowiedzie¢ kolejnym cue-bidem, zada¢ Blackwooda lub tez powréci¢ na kolor uzgodniony.
Cue-bidy najlepiej sprawdzajg sie w sytuacjach, w ktérych kluczowa informacje stanowi lokalizacja, a nie liczba
asow partnera.

Atutowa

Skok na 5BA po odzywce w kolor zada od partnera zgtoszenia duzego szlema, jesli posiada on dwie z trzech
najstarszych figur atutowych.
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24. Naturalne wisty i zrzutki

Przeciw kontraktom kolorowym

Wist w kolor partnera:

Z dowolnego dubletona — starszg;

Spod trzeciej lub dtuzszej pustej figury — najmtodsza;

Z sekwensu honorowego — najstarsza;

Z trzech blotek najstarszg jesli popieralismy partnera, w przeciwnym razie — najmtodsza;
Z czterech lub wiecej blotek — czwartg najlepsza;

Wist we wiasny kolor:

Z sekwensu co najmniej trzykartowego — najstarsza;

Z sekwensu niekompletnego — np. AKWxx — najstarsza z sekwensu;

Z sekwensu wewnetrznego — np. AW10xx — najstarszg z sekwensu, cho¢ w dobrze pojetym interesie lezy
znalezienie lepszego wistu;

Majac Axxx najlepiej wyjs¢ w inny kolor. Jezeli zas jestesmy zmuszeni do wistu w ten kolor, lepiej
zaatakowac asem niz spod niego;

Z dubletona — starsza;

Spod pustej figury typu Dxxx — najmtodsza;

Sposob wyjscia z trzech lub wiecej blotek nalezy samodzielnie uzgodni¢ z partnerem;

Wistowanie z kolorow krotkich:

Wist z pustego dubletona jest najczesciej tragiczny. Jesl juz taki wist oddamy, to starszg blotka;
Nie wistujemy z krétkich koloréw, gdy:

- mamy naturalne lewy atutowe;

- mamy duzo atutéw i wolimy skréci¢ rozgrywajacego;

- partner jest staby i nie dojdzie, aby da¢ nam przebitke;

Wist atutowy:

Gdy przeciwnicy utrzymali sie przy grze po naszym otwarciu 1BA. Wtedy mozliwe jest wziecie wigkszej
ilosci lew w kolorach bocznych;

Przeciwnicy utrzymali sie po licytacji dwustronnej, a nasza strona dysponuje dtugim kolorem. Ma to
szczegoblne uzasadnienie w przypadku fitu 4-4 u przeciwnikow. Od razu wida¢, ze rozgrywajacy bedzie
chciat przebija¢ przegrywajace w kolorze naszego longera;

Gdy przeciwnicy zgtaszajg dwa kolory, a nastepnie uzgadniajg trzeci. Wtedy przewaznie beda chcieli gra¢
na przebitki;

Gdy kazdy inny wist jest gorszy (np. widty);

Standardowy spos6b wistowania w atu:

Z blotek — najmtodsza;

Z sekwensu — najstarsza;

Z Axx lub Kxx — najmtodsza;

Wist spod 3-ciej damy czy waleta jest generalnie zly;

Przeciw kontraktom BA

Wist w kolor partnera:

Z dowolnego dubletona — starszg;

Spod trzeciej lub dtuzszej pustej figury — najmiodsza;

Z sekwensu honorowego — najstarsza;

Z trzech blotek najstarsza, jesli popieraliSmy kolor partnera, w przeciwnym razie — najmtodszg;
Z czterech lub wiecej blotek — czwartg najlepsza;

Wist we wiasny kolor:
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Z sekwensu co najmniej trzykartowego — najstarsza;

Z sekwensu niekompletnego — np. AKWxx — najstarsza;

Z sekwensu wewnetrznego — np. AW10xx — najstarszg z sekwensu;
Z kilku blotek — najstarsza;

Ze wszystkich innych konfiguracji — czwartg najlepsza;



Wist z blotek:
e Tylko, jesli w pozostatych kolorach mamy widty. Wtedy jest to wist pasywny;

Wist asem

e Przeciwko BA wist asem ma specjalne znaczenie: prosi partnera o dotozenie figury, a jesli nie ma zadnej
— ilosciéwki. Zazwyczaj wychodzi sie w ten sposob z niemal petnego koloru w rodzaju AKW1043;

SYGNALIZACJA

Obroncy majgq do dyspozyciji trzy rodzaje sygnatow:
e Jakosciowe
e llosciowe
e Woyjsciowe
Wyliczenie to ma charakter hierarchiczny — od najwazniejszego poczawszy.

Wytyczne w SAYC:
e Sygnaty jakosciowe: wysoka karta = aprobata, niska zniecheca i sugeruje zmiane ataku.
e Sygnaly iloSciowe: duza-mata = parzysta, a mata-duza = nieparzysta ilo$¢ kart w kolorze.
* Sygnalizacja wyjsciowa: mata karta prosi o wyjscie w najmtodszy, a duza zas w najstarszy z pozostatych
koloréw nieatutowych. Srodkowa méwi zas: ,Partnerze, mozesz liczy¢ tylko na siebie”.

——— e
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